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Poznamky k textu
Nézvy kléves, nabidek a pfikazt jsou odliSeny jinym druhem pisma.

Odstavce, oznacené nadpisy Zajimawvosti, Doplnugici informace a RozSitujict
témata, obsahuji informace, které neni v tuto chvili poteba aktivné zvlddnout.

Text neni tplnym prehledem probiranych témat, obsahuje jen zakladni informace ke
kazdé oblasti, které by absolvent §kolen{ Z mél zvlddnout.
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Princip prace pocitace

ZéKladni ovladani pocitace je odvozeno z jeho sloZeni - ze soucasti, ze kterych se skladé.
Zde se proto sezndmime s jejich nézvy, funkef a ukdzeme si jejich misto v principu prace
pocitace. Dilit neni mnoho, to jak pocita¢ pracuje (a tedy jak se ovlada opera¢n{ systém,

Procesor, pamét a disk

Procesor je vykonnd ¢dst pocitace, kterd vykonavd vSechnu praci, tj. provadi ¢lovékem
naprogramované ¢innosti. Je to nejdtileZzitéjsi dil pocitace.

Operacéni pamét. V paméti procesor pracuje. Ve, co pravé zpracovavame a vidime
v okné spusténého programu, se nachdzi v paméti. Proto se ji kd operacéni paméf,
protoZe v ni procesor vykonévd vSechny operace.

Pojem pamét nebyl zvolen pravé sfastné.
Clovék si pod pojmem pamét predstavi
néjaké misto, které slouzi k zapamatovéni.
Ale operacni paméf v pocitaéi si po
ukonceni nasi prace nic nepamatuje, slouz Procesor
jen jako misto pro préci procesoru. Prosté
v pocitac¢i jsou procesor a paméf, diky
kterym pracuje. Jsou to Ccisté na
elektrickém napdjeni zavislé soucastky,
proto v nich po vypnuti pocitace Zadnd
data neztstanou.

Procesor pracuje v paméti

pamét
iR

Jsou to Cisté
. elekironické soucastky

Spoustime programy
Diusledek: Jestlize procesor a opera¢n{
pamét po vypnuti nic neobsahuji, musi byt
v pocitac¢i néjaky dil, slouzici k uloZeni
vSeho, co vytvorime. | v

Soubory ukladame
do sloZek na disku

Otevirame dokumenty Ukladame dokumenty

Disk - dil, na kterém je vSe uloZeno. Disk
pracuje na principu magnetického
zaznamu, podobné jako pdsek v magne-
tofonové kazeté. Ve, co na néj ulozime, na
ném zlstane i pfi vypnutém pocitaci,
dokud to sami nesmazeme (podobné jako u
magnetofonové kazety). Zpravidla je
napevno zamontovan v pocitaci, proto se
mu Fika pevny disk.

Pevny disk

Pracuje na principu
magnetického zaznamu

Zakladni tfi dily uréuji zpiisob prace pocitace

Princip prace pocitace

Soubory, programy a data

Soubory. Data (informace) se v poc¢itaci ukladaji v pojmenovanych celcich, které se
nazyvaji soubory. Jako soubory jsou tedy v pocitaci napriklad uloZeny texty, obrazky,
zvuky a samozrejmé také programy.

Programy a data. Soubory jsou dvou druhti: programy, které néco délaji (nastroje pro
nasi praci obsahujici instrukce pro procesor), a datové soubory (také se jim iikd
dokumenty), které my svoji ¢innosti pomoci programu vytvaiime a ddle upravujeme.

Podstatou nasi ¢innosti je prace s datovymi soubory (texty, obrazky, ucetni data, ...), které
vytvafime nebo modifikujeme pomoci programi. Ty si kupujeme a mame je pfipraveny
(nainstalovany) ke spusténi na pevném disku pocitace.

Priklad: Textovy editor je program (psaci stroj), pomoci kterého vytvatime text, neboli
vytvafime datovy soubor. Vlastni vytvafeni probihd v operacni paméti, proto musime pred
uzavienim textového editoru (programu) vytvoireny text (datovy soubor) ulozit na disk. Na
obrézku vidime graficky program, pomoci kterého miizeme namalovat obrazek.

V tomto okné je _» Fi domegek? - Malovani
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Princip prace pocitace strucné

Pomoci programi vytvaiime (v paméti ¢innosti procesoru) datové soubory a tyto datové
soubory ukladéme na disk. Programy musi byt na disk pfedem nahrdny (tzv. na-
instalovény), a protoZe se nasi praci nijak neméni, nemusime je ukladat.

Pro¢ je vlastné oddéleno vytvaieni soubori (v operaéni paméti) od jejich ukladani (na
disk)? Ur¢ité by bylo jednodussi soubory piimo zpracovavat na disku a jejich neustalé
uklddani (a otevirani) by odpadlo! Ano, je to tak. Jenze pevny disk je bohuzel asi tisickrat
pomalejsi nez opera¢ni pamét, tedy i prace pfimo s nim by byla nesmirné pomald.
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Slozky

Programt je v pocitaci hodné a dokumenti jesté vice, mizeme v ném tedy mit najednou na
disku uloZeno tfeba 10 000 soubort. Jak se v tom vyznat?

Abychom udrzeli na disku poradek a vzdy rychle nasli pozadovany soubor, ukladdme
soubory (tj. .knihy*) do sloZek (slozka je vlastné ,krabice® na knihy a na jiné krabice). Tyto
slozky si miizeme sami vytvaret i mazat. Ve slozce (krabici) mtze byt libovolné mnozstvi
soubori a také dalsi (,mensi“) krabice (opét plné nebo prazdné). Vznika tedy struktura
slozek (a soubord v nich).
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Zajimavosti

Vylet do historie pocitacii

Prvni pokusy sestrojit stroj, ktery by vykondval rychle a presné matematické
vypocty, se objevily v 17. stoleti. Mechanické pocitadla B. Pascala méla dokonce
komeréni uspéch. Leibnitziv pocita¢ zvladal vSechny Ctyfi zakladni mat. operace.
V 19. stoleti Ch. Babbage stavél mechanicky programovatelny ,analyticky stroj* a
H. Hollerith prevzal pro uklddéni dat z textilntho pramyslu Jacquardiv dérny stitek.

Prvni pocitace pak vznikaly v dobé druhé svétové vélky. Za prvni pouZitelny
pocitac byva povaZovan ENIAC, ktery byl postaven koncem vélky v USA pro vypocty
potrebné privyrobé jadernych zbrani. Skladal se ze 40 tisic elektronek, zabiral celou
halu a chlazen byl dvéma leteckymi motory. Pfelom zpusobila préce Johna von
Neumanna, jenz navrhl schéma pocitace (procesor, opera¢ni pamét, vstupni a
vystupni zai{zeni, postupné provadéni ptikazii podle programu), které se pouziva
dodnes. Na tomto principu zaloZené sdlové pocitace EDVAC a UNIVAC vznikly
pocatkem 50. let. Dalsi vyvoj umoznily nové objevy: tranzistory a pozdéji integrované
obvody pfinesly obrovské zvySeni vykonu pii sou¢asném zmensovani rozmeér.

Mikropoéitace, neboli osobni poéitace (tj. pocitace pro jednu osobu, diive vzdy
pocita¢ slouzil najednou mnoha lidem) se objevuji po roce 1976. Nejdifve spiSe jako
hracky, od vzniku IBM PC v roce 1981 a vytvofeni firemnich aplikaci (databdze,
tabulky) jako Siroce pouzitelné pracovni néstroje. V soucasnosti diky internetu a
mutlimedidlnim funkefm pronikaji pocitace ve vyspélych zemi do doméacnosti. ..

Zakladni pojmy

Zakladni pojmy

Informace, pocitac. Pocitac je stroj, ktery usnadnuje zpracovavan{ informaci. Jeho
vyhodou je, Ze miiZe pracovat velmi rychle (podle programu sestaveného ¢lovékem).
Informace miZeme ziskavat, ukladat, t¥idit, vybirat z nich, prezentovat je.

Bit a byte [bajt]. V8echny informace v poéitadi jsou zapsény pomoci dvojkové soustavy,
tj. pomoci nul a jednic¢ek (neni napéti = 0, je napéti = 1). Této nejmensi jednotee informace
o tom, Ze néco je nebo neni, se Fkd 1 bit (¢teno bit, znacka [malé] b). Jednim bitem je tedy
mozné vyjadrit, Ze néjaky systém je v jednom ze dvou moznych stavii.

Pro zépis znaku v pocitacich se jejich tviirci shodli na 8 bitech na kazdy znak, takze treba
00000001 by mohlo byt pismeno A, 00000011 pismeno B, aZ po 11111111. Této kombinaci
8 nul a jedni¢ek (8 bitt) dali jméno BYTE [Gteno bajt]. Znacka je B (velké B). Kombinacemi
z 8 nul a jednicek je mozné zapsat 256 (2°) riznych znaki. BéZna strana textu md asi 3 000
znaki, zabere tedy teoreticky 3 000 B (bajt). Prakticky mnohem vice, protoze musi
obsahovat udaje o formatovani (vzhledu) textu. Protoze bajti mize dne$ni pocitac
obsahovat hodné, pouZivaji se ndsobné jednotky:

0 1KBIkilobajtl=2"B=1024B
0 1MBI[magabajtl=2"KB=1048576 B
0 1GBlgigabajtl=2"MB=1048576 KB=1073 741824 B

Pozndmka: Mnoho uZivateli pocitace pouzivé kilobajt (KB) ve vyznamu tisic bajtd,
megabjt (MB) tisic kilobajti atd. Vétsinou nejsou zcela piesné hodnoty dilezité, rozdily
oproti exaktnim definicim jsou v pfipadé béznych tivah zanedbatelné.

Digitdlni zaiizeni. Poc¢ita¢ tedy pouZivd pro reprezentaci véeho (programu, textd,
obrézki atd.) ¢isla. Zafizenim, kterd pouzivaji ¢iselné vyjadtent, se kd zaiizeni digitalni.
ProtoZe zédznam a prenos ¢isel je mozZny bez chyb, jsou digitalni zarizeni kvalitnéjsi nez
starsi zafizeni analogové, kterd pouzivala pro zdznam signdlu néjakou kiivku, kterd se
prenosem vzdy deformovala. Mobilni telefony, CD + DVD prehrdvace a samoziejmé
pocitace, to jsou soucasna nejrozsifenéjsi digitdlni zafizent.

Hardware je oznaceni pro samotny pocita¢ a pro jeho technické dily, tj. procesor, pamét,
disk, kldvesnici, mys a dalsi pocitacové dily uvnitt i vné pocitace.

Software jsou programy, které pocitac (jeho hardware) ozivuji. Napt. operacni systém,
textovy editor, graficky nebo ucetni program predstavuji software.
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Sklédé Disketova mechanika ;.
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Hlavni vypinaé %g_

Reset | i

2

Svitici diody B t ;
Klavesnice s podloiko’

Skiiin poéitace (zékladni jednotka) je vétsinou Sedd skiiii, ze které je slySet nékdy i
pomérné silny Sum chladicich ventilatort. Mize byt postavena na vysku jako na obrazku,
oznacuje se pak jako provedeni tower (véz) nebo minitower (mald vé7). Provedeni
skriné na §irku, kdy monitor stavime na pocitac, se oznacuje jako desktop.

Monitor umoziuje zobrazeni informaci z pocitace. Dnes se vétSinou pouZivaji monitory
s obrazovkou podobnou televizni obrazovce. Prosazuji se ploché LCD monitory (panely).
thlop#cky v palcich (1”7 = 2,54 cm). Dnes se béZné pouzivaji 17” monitory, nékde jesté
slouzi malé 15” monitory a napf. grafici pouzivaji 19”-21” monitory.

Klavesnice a mys. Kldvesnice slouzi k zaddvani dat uZivatelem pocitace. Je odvozena
od klavesnice psactho stroje. MyS slouzi k ovladdni pocitace. M4 dnes vétSinou dvé
tlacitka a mezi nimi malé kolecko. Podrobnéji je funkce mysi i kldvesnice vysvétlena
v kapitole o systému Windows.

Disketova mechanika umoZiuje Cist data z tzv. diskety a také na disketu data
zapisovat. Diskety jsou malé prenosné disky, slouZi k pfenosu souborti mezi pocitaci a ke
kratkodobé archivaci dat. Dnes se stédle pouzivaji diskety s rozmérem 3,5”, které maji
(velmi malou) kapacitu 1,44 MB.

CD-ROM mechanika slouZi ke ¢teni datovych CD diskt a také k prehrévani zvukovych
cédécek. Kapacita datového CD disku je pomérné velkd, ¢ini 650-870 MB (megabajtd).
Obsah béznych CD diskt je navzdy urcéen pfi jejich vyrobé, nedd se na né zapisovat.
Existuji ale i zapisovaci CD/RW mechaniky, které na specidlni CD-R a CD-RW disky umi
data zapisovat. Lidové se jim fikd ,vypalovacky”. Na CD-R disk je mozné data jednou
zapsat, CD-RW disk je mozné opakované prepisovat.

DVD-ROM mechanika je ndstupcem CD mechaniky. M4 velkou kapacitu, cca 4,7 GB.
Slouzi ke ¢teni datovych DVD diski i DVD diskd s filmy. Umi také ¢ist datové i zvukové CD

disky.

ettt ettt et ettt s s s s s sasasananasasesenenesessseseneeneneeesenenes L LEND.SE POCTAC skiddd
Zapojeni pocitace a pripojeni periférii
Napajeci kabel ze zasuvky Zapojem’ jednotliv;’rch

Napajeni monitoru I\Ientilétnr chladici napajeci zdroj

) . kabeld je zjednodu$eno tim,
Zasuvka pro « v o 7
=l | (fialova) Ze vétsina kabeli se nedd

® & Zasuvka pro mys bez nésili zapojit do Spatné

L otens) zasuvky. Stejné zasuvky pro
BE—usoomy mys a klavesnici byvaji
dig. fot., skenery atd.) OdliSeny barvou a oznaceny

(tiskarny, modemy,
00000000000 ‘ kt
goeeseseass [ w piktogramy.
00000000000 |

— Paralelni port
(tiskarna) Nejdrive zapojime kabely

od jednotlivych zafizend, tj.
= L | arions pory pripojime mys, kldvesnici
E— |_7 v, modem) a datovy kabel monitoru
i pripojime ke grafické kart.
[Cooo ws] Zvukova karta Az pOtOIIl pﬁpojl'me
(reproduktory, mikrofon) napajeci kabel poél’taée
a monitoru.

Line Phone LI Modem i linka)

Periferie, tj. vnéj3i zarizeni (tiskdrny, reproduktory apod.) pfipojujeme vétsinou s nimi
dodanymi kabely. Opét plati, Ze na pocitaci najdeme odpovidajici konektor, jehoZ tvar
nedovoli zapojit kabel Spatné, tj. obracené. Zdsuvky zvukové karty byvaji barevné odliSeny
a popsany (speaker = reproduktory) nebo oznaceny piktogramy.

Zapnuti a vypnuti pocitace, restart pocitace

Hlavni vypina¢ slouZi dnes vétSinou pouze k zapindni pocitace. Monitor vétSinou viibec
nezapiname/nevypiname, zapne se sam pfi zapnuti pocitace. (Pfesnéji: monitor je stdle
piipraveny k prici a v okamziku, kdy dostane signél od pocitace, se sam zapne.)

Pri vypnuti pocitace hlavni vypina¢ nemackdme, pocita¢ se po ukonceni prace systému
Windows vypne sam. (U starsich pocitaci to platit nemusi, dfive se pocita¢ musel po
ukondeni préace operac¢niho systému ruéné vypnout.) Postup vypinéni pocitace je vylozen
v ¢dsti o opera¢nim systému Windows.

Reset je tlacitko na skiini pocitace, umoziujici znovunastartovani pocitace. PouZziva se
zcela vyjimedné v okamziku, kdy podita¢ prestane reagovat na klavesnici (lidové feéeno
~ztuhne®). P¥i resetovani pocitace ptijdete o oteviené a dosud neulozené datové soubory.

Svitici diody. Zelend svitici dioda indikuje zapnuty poéitaé, cervend pak blikéd
v okamziku, kdy pocitac pracuje s pevnym diskem.
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Dily ve skfini pocitace

Jiz vime, k ¢emu slouZi zdkladni t¥i dily pocitace, tj. procesor, opera¢ni pamét a disk. Zde si
o nich povime néco vice a zminime se i o dalSich dilech, bez kterych by pocita¢ nemohl
pracovat.

Procesor je centrdlni vypocetni jednotka pocitace, vykondvd vSechny operace.
V pocitacich typu PC [pi sil, odvozenych od prvniho pouzitelného osobniho pocitace IBM
PC zroku 1981 (tzv. pocitac¢ich IBM kompatibilnich), se dnes pouZivaji procesory prevazné
dvou firem: firma Intel dodavé procesory oznacované ndzvy Pentium a Celeron, firma
AMD pak procesory oznacené nézvem Athlon a Duron. U procesoru se hodnoti jeho
rychlost, kterd je ddna jeho typem (napt. Pentium 4) a jeho taktem, frekvenci procesoru,
napt. 2,4 GHz (1 GHz = miliarda takti za sekundu).

Operacni pamét (0znacovand také jako RAM). Jiz vime, Ze slouZi jako pracovni prostor
pro procesor. Zajiméa nés hlavneé jeji velikost, dnes se pohybuje zpravidla okolo 256 MB.

Pevny disk slouzi k trvalému uklddani soubord. Jsou na ném piipraveny (tzv.
nainstalovany) programy a my si na néj ukladéme své dokumenty. Diilezitd je proto hlavné
jeho velikost. Dnes pojme béZny disk cca 80 GB dat, tj. cca 80 000 MB.

Disketu a CD (DVD) mechaniky jiz zndme z predchozi strany. Ve skini pocitade jsou
pak vétSinou jesté tyto diileZité dily:

Graficka karta umoZiuje zobrazeni vystupu z pocitace. Zpracuje signél z procesoru a
vykresluje tvary na monitoru. Kvalitni kartu potfebujeme hlavné na hrani her a na
néro¢né grafické aplikace, na béZnou praci stacii oby¢ejnd (levnd) karta.

Zvukova karta pripravi signél pro reproduktory nebo sluchatka. Spole¢né tyto dva dily
umoziuji prehravani zvuki a hudby na pocitaci. Nahrévat zvuky miizeme pres mikrofon.
Diky tomu je dneSni pocitac multimedidlni, umoZiuje zobrazeni textu, grafiky,
prehrévéani zvukd i videa.

Sitova Karta umozni propojeni pocitaci do velmi rychlé lokalni (mistni) pocitacové sit,
tj. sité v jedné budove, na vzdalenost max. stovek metri. Mistni sité se oznacuji zkratkou
LAN (Local Area Network).

Modem umozni pienos pocitacovych dat pies béznou telefonni linku. MiZe byt interni (t].
vnitini, je ve skifni pocitace), nebo externi (vnéjsi samostatné zafizeni ptipojené k poci-
taci). Pouzivd se k pFipojeni pocitace do Internetu. Umoziiuje také pomoci pocitace a
vhodného programu odesilat a pFijimat faxy.

Z ceho se pocitac sklada

Dily ve sk¥ini pocitace

Vykonné dily B S
Graficka karta j?

Monitor

Komunikace s okolim

L —>
Telefonni linka —

i Modem — Internet

UKIadani > %
soubort Sifovakarta ¢ _ly Poéitadova sit
_— . o ]
Pevny disk J Prehravani zvuku
=]y e
EDisketa CD a DVD ROM :

Reproduktory

Klavesnice _ . =

Udriba a ochrana potitace

Prostredi k umisténi pocitace by nemélo byt vlhké a prasné. Pocitac je elektrické
zafizeni, vztahujl se proto na néj prisluSné predpisy. Pfi poZaru se nikdy nesmi hasit
vodou. Po prevozu pocitace na delsi vzdélenost je tieba s jeho zapnutim alespori hodinu
pockat, aby doslo k vyschnuti vysrdZené vlhkosti vjeho skrini.

Udrzba podéitade. Monitor potfebuje obdas vy&istit, vhodné jsou specidlni piipravky a
jemny hadiik nebo vlhky ubrousek. Podobné je potfeba vy¢istit kldvesnici. Dnes bézné
mySi maji zespodu kulicku a snimaci vdlec¢ky. Pohybem mysi po podloZce se na tyto
valecky prenasi prach. Mys je tieba otocit, otevit (pozor na kulicku) a valecky mechanicky
vycistit. Nové (optické) mysi snimaci kulicku nemaji a staci je obcas zespodu otfit.

Ochrana pocitacée je nutnd zejména pred prepétim. V mistech s kolisajicim sifovym
napdjenim je tieba pouzit regulatory napéti (byvaji soucasti tzv. UPS - viz. dale). Pi
boufce miiZe dojit k poskozeni pocitace a hlavné modemu, ktery je pfipojen k telefonni
lince. Tzv. prepéfové ochrany umi nebezpeénd napéti odfiltrovat. Nouzovym feSenim je za
bourky pocitac¢ odpojit od napdjeni i od telefonni linky.
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VneéjSi vstupni a vystupni zaFizeni

Tiskarny

Jehlickové tiskarny tisknou pomoci (nejcastéji 24) jehlicek, které pres barvici pasku
proklepévaji text na papir. Tisknou levné a neprili§ kvalitné, pfi praci jsou hlucné.
Pouzivaji se na sestavy v§eho druhu vuctarnéch, skladech apod.

Inkoustové tiskarny tryskaji kapicky barevnych inkousti z tiskovych ndplni na papir.
Obsahuji i barevné néplné, mohou tedy tisknout barevné obrdzky. Jsou levné, majf vSak
vy$si naklady na tisk. Kvalita tisku je dnes vétSinou velmi dobrd az vynikajicL.

Laserové tiskarny vykresluji jemnym laserem obraz na svétlocitlivém valci. Na osvét-
lenych mistech se uchyti toner (velmi jemny Gerny prasek). Ten se obtiskne na papir a
ndsledng se do papiru zazehli. (Proto papir z tiskarny vyjizdi teply a nékdy pokrouceny.)
Tisknou rychle a kvalitné. Barevné laserové tiskarny jsou stdle drahé.

Vystup papiru —,
Zapnuti/vypnuti --, -

iska S
/tls arny \\\ &
Vysunuti

A, <—|J!a,p:’lrull : Podava pro—>» =

: jednotlive listy | ;

Vstupni podavac

Zésobalk papiru Ovladaci panel
tiskarny

Levna inkoustova tiskarna

potiebuje jen 2 tlacitka Laserova tiskarna

Skenery a digitalni fotoaparaty

Tato zafizeni ndm umoZni pfenést obraz do podoby pocitacového souboru. Pak ho
miizeme v pocitaci ddle upravovat, vklddat ho do svych textd, www stranek nebo
prezentaci a samozrejmé vytisknout.

Skener (anglicky scanner) je vétsinou ploché zaiizeni, pod jehoz viko vkladame papirové
fotografie, obrdzky a grafiku. Skener obraz v poZadované kvalit€ nasnimé a pfenese ho do
pocitace. Tam obrézek uloZime ve formé souboru na disk do nédmi zvolené slozky.

Digitdlni fotoaparat zaznamendvd obraz pfimo digitdlné, tj. ve formé datovych
souborta. Ty se vném uklddaji do jeho interni paméti nebo castéji na vyménnou
pamétovou kartu. Po propojenti s pocitacem miZeme obrazky do pocitace pienést.

Vnejsi zarizeni

Reproduktory, sluchatka a mikrofon

VSechna tato zafizeni se zapojuji do zasuvek zvukové Karty v pocitaci. Zasuvky byvaji
barevné odliSeny a popsany.

Hudebni signdl ze zvukové karty je vétSinou
velmi kvalitni. Na vysledném zvuku se pak
nejvice (v dobrém i S$patném) podepisi
reproduktory, které ke Xkarté prFipojime.
<— Vlystup na (pfedni) reproduktory BéZnym FeSenim jsou malé plastové repro-
< V/ystup na (zadni) reproduktory  duktory. Zaberou mélo mista a jsou velmi levné.
Bohuzel se tyto dvé jejich vlastnosti podepisi
velmi negativné na jejich hlavni funkci, tj. na
kvalité zvuku. Chybéjici basy i vySky a nékdy
i zaSumeény zvuk stadi snad pro ozvuceni her,
nejsou ale vhodné pro prehrévani hudebnich CD.

Bl <— Vstup ze zesilovace
Pl <«— V/stup z mikrofonu

mCIN

FRONT SPK

REAR SPK

Zésuvka pro herni zafizeni
(joystick, volant...)

Kvalitni sluchétka zajisti lepsi reprodukci nez malé reproduktory a pro pouZiti ve Skole
je dllezité, Ze pii jejich pouZzivani neni ruSeno okoli.

Mikrofon byva Casto soucdsti sluchatek. Umoziiuje napf. porovnat svoji vyslovnost
s vyslovnosti mluvciho ve vyukovém programu.

Prezentacni zarizeni

Videodataprojektor umoZiiuje promitat
obraz z televizoru i pocitaCe na projekcni
plochu. Je nepostradatelny pri kazdé
profesiondlni prezentaci. Projektory se déli
podle poc¢tu zobrazenych bodi a podle
svételného vykonu. S nékterymi muZeme
pouzit laserové ukazovatko a zafizeni pro
délkové ovladéani pocitace.

Existuji i projektory zavésené na kratkém rameni pied (bilou) tabuli, které na ni vykresli
jasny obraz velikosti jednoho kridla tabule. Jejich cena je vSak zatim v fadech statisict K¢.

Vystup z nékterych grafickych karet je mozné pfipojit do (velkého) televizoru a pouzit
k prezentaci informaci jeho obrazovku. Také je mozné se specidlnim zaf{zenim obraz
jednoho pocitace zobrazit na monitorech ostatnich pocitacti vucebné.

Interaktivni tabule (promitd se na ni obraz dataprojektorem) umoziiuje vyhodnocovat
pohyb popisovace po svém povrchu a piendSet tak namalované obrazky do pocitace.
Pohybem popisovace 1ze také pocitac ovlddat.
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Pocitacovasit
Struktura poéitacové sité. Pocita¢, u kterého sedite, je nejpi§ zapojen ve (Skolni)
lokalni pocitacové siti (LAN). Tyto sité se skladaji z Fidiciho pocitace sité (tzv.
serveru) a z jednotlivych stanic pocita¢ové sité (tzv. klient). Spojeni mezi nimi
umoziuje kabeldZz sité¢ a aktivni prvek sité, ktery sméruje data vZdy na ten spravny
pocitac. Lokdlni sit dnes také vyuziva internetové technologie, oznacuje se pak jako
Intranet. Kazdy pocitac zapojeny v siti ma k dispozici vétSinou minimélné tyto sluzby:

0 Sdileni (vyuzivani) sitové tiskarny. Pokud zaddte tisk na kterékoliv stanici, vytisk
nejspis vyjede z tiskdrny, zapojené k serveru pocitacové site.

0 Sdileni pripojeni do internetu. Server vasi lokdlni sité je nejspi$ pripojen pevnou
linkou do internetu a umoziiuje vyuzivat sluzby internetu vSem stanicim.

0 Sdileni disku v serveru. Cast disku Fidictho poéitace (serveru) se zobrazi na nasi
stanici jako tzv. sifovy disk. MiiZeme na néj ukladat sva data, coZ je nanejvys uziteéné,
protoZe data jsou fyzicky uloZena nikoliv na pocitaci, na kterém pravé pracujeme, ale
na serveru, mame k nim pristup ze kterékoliv stanice zapojené ve (Skolni) siti, napt. ze
svého kabinetu, sborovny, u¢ebny VT apod.

Uzivatelské jméno a heslo. Pristup do sité byvd vazdn na uzivatelské jméno a heslo.
Spravee sité nam pridéli ugivatelske jmeno (nebo si ho mizeme urcit), pod kterym se
do sité budeme hlésit, a také keslo, které slouZi jako bezpecnostni opatfeni, aby se pod
nasim jménem (a tedy vétsinou k nasemu sifovému disku) nemohl ptihlasit nékdo jiny.

Internet

Sdilena
: ax sitova N
Stanice sité tiskarna F
Kabelaz poci- -
tacové sité
Sdileny
disk ——
Struktura lokalni sité f
e L "—"L'#- N —/"‘-

Aktivni sitovy prvek Centralni pocitac (Server)

Heslo by mélo byt tzv. silné, nemélo by se nechat lehce uhodnout. Jeho délka by méla byt
min. 6 znaki, nemélo by to byt slovo, které néco znamend, a mélo by obsahovat pismena i
¢islice. Vytvorite ho tak, Ze si feknete pro sebe dobte zapamatovatelnou frazi (napf. Skoly
odmitaji pocitace nestoudného dodavatele) a mezi prvni pismena slov vloZite ¢islice
(tfeba posledni dvojéisli roku narozeni vasi matky). Heslo s307pnd (3 radéji ne) je silné a
umite ho odvodit.

Server pocitacové sité je jejim centrem, jeho vypadek znamend vétSinou pferuSeni préce
celé sité. Jako server se nasazuje vykonny specidlné postaveny znac¢kovy pocitaé. Casto
mivéivice procesort a zndsobené disky pro zvySen{ rychlosti préce i zabezpedeni dat.

UPS. Server pocitadové sité (ale i jiny diileZity po¢itat) miva u sebe tzv. UPS - neptetrzity
napédject zdroj. Jednd se o baterii, kterd pfevezme napdjeni pocitace v okamziku vypadku
elektrické energie. Elektronika UPS také umoziiuje stabilizaci napdjectho napéti.

Domaci sit dnes neni t67ké ani drahé vytvoFit. Do vSech pocitaci je tfeba piidat sifové
karty. K propojeni dvou poéitaci stadi tzv. piekiizeny sitovy kabel, k propojen i a vice
pocitact je jiz tfeba aktivni sifovy prvek. V§echny sou¢asné operac¢ni systémy umoziuji
sdileni diskd pocitacd, sdileni tiskdren i sdileni pripojeni k internetu, takZe zZédné dalsi

programy neni tfeba kupovat, sta¢i provést prislusnd nastaveni. Nejobtiznéjsi ¢innosti
byva casto instalace potfebné kabeldZze.

Vybirame potita Zajimavosti

Vybér dobrého pocitace je dnes jednodussi nez dfive, protoZe ceny hardwaru jsou
pomérné nizké a poiidit velmi kvalitni sestavu je mozné okolo 20 tisic K¢ (véetné
monitoru a operacniho systému). Presto je tieba dbét na uréitou opatrnost a zvazit
nasledujici body:

0 Kcemu pocita¢ potiebuji? Pokud se jednd pouze o vyuZiti internetu, psani textl
pifpadné vedeni Gdetnictvi nebo jiné evidence (tzv. kancelatsky pocitac), stati mi
i zdkladni nejlevngjsi model (mél by viak splitovat ergonomické parametry - viz
konec kapitoly). Casto by vyhovél i starsi poéitac (max. 2 roky) s cenou do deseti
tisic K¢. Herni sestavy vyzaduji vyrazné vys$si vykon (hlavné grafické karty, ale i
lepsi procesor) a budou mit tedy i vy$si cenu.

0 Na jak dlouho poéitaé kupuji? Pokud predpokldddm jeho pravidelné
dlouhodobé vyuZivani, je lepSi koupit sestavu stedni tfidy, kterd nebude
vyrazné drazsi nez leviy pocitac a jeji mordlni Zivotnost bude vySSi.

0 Kde pocita¢ koupit? Pocita¢ovych firem jsou tisice. Nechte si udélat nabidku a
dejte ji posoudit nezavislému odbornikovi, ptejte se na zéruku na dily, zptisob a
rozsah zarucniho i pozdruc¢niho servisu a zeptejte se znamych na zkuSenosti
s firmou, jejiZ nabidka véas zaujala.
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Druhy pocitacii

IBM PC kompatibilni pocitace, pocitace Apple. Naprostd vétSina pocitacii u nds
pouzivanych je typu (IBM) PC kompatibilnich, oZivuje je vétSinou néktery z operac¢nich
zkratka z Personal Computer - osobni pocitaé. MiiZeme ale pracovat i na pocitacich typu
Apple, které maji sviij vlastni operac¢ni systém a umoziiuji pohodlnou préci hlavné

Prenosny pocitaé - notebook. Prenosny
pocita¢ obsahuje stejné dily jako pocita¢ stolni,
pouze v mensim, kompakinim provedeni,
klavesnice je primo v téle pristroje a misto
mysi se pouZivd tzv. touchpad, coz je citliva
desticka snimajici pohyb naseho prstu.
Jako zobrazovacl jednotka je u ného
~ ] vzdy pouzit plochy LCD displej. Od
=~ Zabudované reproduktory  gtolniho pocitace se také lisi
moznosti pracovat na baterie.

LCD displej

Klavesnice
Touchpad nahradi my$

Kapesni pocitace se nazyvaji také PDA.
Umoznuji vZdy pohodlnou spréavu kontakiti,
ukoli a termint, Casto také umi prehrdvat
hudbu i video a se specidlni kartou se umi
pripojit na internet, zobrazovat www stranky a
stahovat poStu. Pokud md kapesni pocitac
zabudovany mobilni telefon, fkd se mu
komunikator.

Mainframe, terminaly. Na druhém konci spektra vykonu se nachdzeji sdlové pocitace,
oznacované jako mainframe. Nezabiraji dnes celé sdly, spiSe jen jednu nebo nékolik
skini, jejich vykon (a také cena) je viak obrovsky. Pouzivaji se jako centrdlni pocitace
rozséhlych siti (tj. servery). K sdlovému pocitaci je vétsinou také mozné pripojit tzv.
terminaly, coZ jsou vlastné pouze vstupni a vystupni zafizeni, tj. kldvesnice, mys a
monitor. VeSkeré programy vSech uzivateli jsou spuStény najednou na centrdlnim
pocitaci a terminal slouZi jen k zadavani a zobrazeni dat. (Na rozdil od sité na predchozi
strané, kde kazd4 stanice je plnohodnotny poéitac vyuZivajici ur¢ité sluzby serveru.)

Superpocditace obsahuji stovky aZz tisice procesort. Také kapacity operacni paméti
a diskd u nich dosahuji extrémnich hodnot. Jejich vypocetni vykon je nejvyssi ze vSech
druht pocitacd. Pouzivaji se nejcastéji pro modelovani meteorologickych jevil, na védecké
avojenské vypocty.

Druhy pocitacii, hygiena poéitacového pracovisté

Hygiena pocitacového pracovisté

Déle uvedené zdsady je velmi dilezité dodrZet, zatéZ prace s pocitacem na lidsky
organismus je pomérné velkd.

0 Monitor by mél splitovat normy vyzafovani skodlivych emisi TCO99 nebo MPRIL. Mél
by mit nastavenu obnovovaci frekvenci min. 85 Hz, 1épe 100 Hz. Obraz by mél byt ostry
a zretelny, nekvalitni monitor velmi zatéZuje o¢i a zptsobuje bolesti hlavy. Idedlni je
plochy LCD panel, jehoZ pouzivani namahd zrak mnohem méné.

0 7 hlediska zobrazeni je nutné, aby na monitor nedopadalo pfimé ani odraZené svétlo,
a to jak slunecni, tak umélé. Idedlni je zastinéné pracovni misto s lokdlnim osvétlenim,
vétSinou nevadi neprili§ prudké svétlo z boku nebo shora. UZivatel nemd sedét tak,
aby jemu dopadalo svétlo zpfedu do o¢i.

0 Zhlediska namahdni kréni patefe a zddovych svald je tfeba mit kvalitni nastavitelnou
zidli (pifpadné podlozku pod nohy). Pohled na monitor by mél sméfovat mirné dolt
nebo rovné, nikdy ne nahoru.

0 Z hlediska ramen a zépésti by ruka méla byt volné podél téla a zapésti by mélo byt
poloZeno na podloZce pred klévesnici. Mys by vZdy méla byt hned vedle kldvesnice,
nikdy ne v jiné vySkové trovni.

0 7 mnoha dtvodi je nutné délat pii praci s pocitatem nejpozdéji po hodiné kratké
prestévky vénované protaZeni a krétké prochdzce. Strnulou pozici u pocitace je zcela
nutné kompenzovat pohybem.

0 U zéki je vhodné zajistit, aby si umyli ruce pred pouZitim pocitace po télocviku nebo
préci na pozemku apod. V Zddném pripadé neni mozné pripustit konzumaci potravin
andpoju v blizkosti pocitacového pracoviste.

Hygienické pozadavky na prostorové podminky uceben zdkladnich Skol, vcetné
odbornych a pocitac¢ovych uceben, jsou stanoveny ve VyhlaSce MZ ¢. 108/2001 Sb,, ktera
je provadéci vyhlaSkou Zdkona ¢. 258/2000 Sh.

Nepodcenujte ergonomii price s pocitacem a vénujte c¢as i prostredky vybéru
kvalitntho monitoru, dobrého pocitacového stolku i umisténi pocitace. Zvlasté
levné vyrobky casto vySe uvedené parametry nespliiuji. Vyuzivani pocitace se
stavd béznou ¢innosti, trédvime u ného kazdy den minimélné desitky minut, nékdy
pak celé hodiny. ProtoZe se jednd o pravidelnou kaZdodenni ¢innost, jeji vliv na
nds organismus se dfive nebo pozdéji, ale zcela jisté, projevi.
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Otazky

1. Po vypnuti osobniho pocitace se vSechna data
v operacni paméti ztrati:

a) Ano

b) Ne

2. Po vypnuti pocitace se vSechna data na pevném
disku ztrati:

a) Ano

b) Ne

3. Informace o tom, zda zZarovka sviti, nebo nesviti, ma
velikost:

a) 1B

b) 1b

0] 1KB

4. Klévesnice a mysS patif do kategorie:

a) Hardware

b) Software

5. BéZn4 disketa md kapacitu:

a) 1,44 KB

b) 1,44 GB

o 1,44 MB

6. CD-ROM mé béZné kapacitu:

a) stovky KB

b) stovky MB

] stovky GB

7. DVD disk mé v porovnani s CD kapacitu

a) LIS

b) mensi

8. Zafizeni, které umoZni pienos pocitacovych dat
pres béZznou telefonni linku, se nazyvé:

a) monitor

b) modem

0 reset

coe =
sez

(<]

coe =
zex

(<]

Pri poZaru je béZici pocitac vhodné hasit vodou:
ano
ne

Vyhodou jehlickové tiskarny je:
tichy chod

levny provoz

vysokd kvalita tisku

Inkoustové tiskdrny umoziiuji pouze cernobily tisk:
Ano
Ne

Vyhodou laserovych tiskdren je:
kvalitni tisk

levny provoz

rychly tisk

Zarizeni, které pFevede obraz z tisténé predlohy do
pocitace, se nazyvé:

skener

modem

reproduktor

Ridici podita¢ poditacové sité se nazyva:
skener

klient

server

Heslo pro pristup do pocitacové sité by mélo mit:
nejvyse 5 znakd, aby se dobfe pamatovalo
vice nez 5 znakd, aby se nedalo snadno uhodnout

Zarizeni, které pFevezme napdjeni pocitace pri
vypadku napéti v siti, se nazyva

UPS

reproduktor

komunikétor

Prenosny pocitac se nazyva:
UPS

modem

notebook

oo oW
gex =Zze

o

Vice si naméhd obsluha pocitace zrak pfi uzivani:
LCD panelu
monitoru

Pri pouzivani pocitace by mél pohled uzivatele
na monitor smérovat

mirné dold nebo rovné

nahoru

Spravné umisténi mysi vici kldvesnici je:
vySe nezklavesnice
nize nezklévesnice
na stejné vyskové urovni jako klavesnice
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Spravné odpovedi

1. Po vypnuti pocitace se vSechna data v operacni
paméti ztrati:

a) Ano

2. Po vypnuti pocitace se vSechna data na pevném
disku ztrati:

b) Ne

3. Informace o tom, zda Zarovka sviti, nebo nesviti, ma
velikost:

b) 1b

4. Klévesnice a mys$ patif do kategorie:

a) Hardware

5. Béznd disketa mé kapacitu:

c) 1,44MB

6. CD-ROM mé béZné kapacitu:

b) stovky MB

7. DVD disk mé v porovnani s CD kapacitu

a) VLS

8. Zarizeni, které umoZni pienos pocitacovych dat
pres béznou telefonni linku, se nazyvé:

b) modem

9. Pri pozaru je bézici pocita¢ vhodné hasit vodou:

b) ne

10. Vyhodou jehlickové tiskarny je:

b) levny provoz

11. Inkoustové tiskarny umoznuji pouze ¢ernobily tisk:

b) Ne

12. Vyhodou laserovych tiskdren je:

a) kvalitni tisk

0] rychly tisk

Zarizeni, které pFevede obraz z tiSténé predlohy do
pocitace, se nazyvé:
skener

Ridici pocitac pocitacové sité se nazyva:
server

Heslo pro pfistup do pocitacové sité by mélo mit:
vice nez 5 znakd, aby se nedalo snadno uhodnout

Zarizeni, které pfevezme napéjeni pocitace pri
vypadku napéti v siti, se nazyva
UPS

Prenosny pocita¢ se nazyva:
notebook

Vice si naméhd obsluha pocitace zrak pfi uzivani:
monitoru

Pri pouZzivéni pocitace by mél pohled uZivatele
na monitor smérovat
mirné dold nebo rovné

Spréavné umisténi mysi vici klavesnici je:
na stejné vyskové urovni jako klavesnice

Spravné odpovédi



