Hrajeme si s pismenky - Grada

- po instalaci je mozné spustit 2 programy: vlastni vyukovy program Hrajeme si s pismenky a
program pro ucitele a rodi¢e Nastaveni

Program HRAJEME SI S PISMENKY

- 10 rﬁzn)"ch druhu cvi¢eni (pozor — ne vzdy ma vybér jediné feseni, v takovém piipadé je tieba hledat dale):

SlOVO Y/ Dismell DOdle Slova — sestavit slovo (objevi se v pravém hornim rohu) z jednotlivych pismen na oblaccich

SlOVO Zze Slabik DOdle Slova — sestavit slovo (objevi se v pravém hornim rohu) z jednotlivych slabik na oblaccich

Slovo z pismen DOdle ZvuKu - sestavit piectené slovo (mozno prehréat znovu tlagitkem Zopakovat ) z jednotlivych pismen

Slovo ze slabik DOdle ZVuKku - sestavit piedtené slovo (mozno prehrat znovu tlagitkem Zopakovat ) z jednotlivych slabik

SlOVO Y/ Dismell DOdle ObréZku — sestavit slovo podle obrazku (objevi se v pravém hornim rohu) z jednotlivych pismen

SlOVO Z€ Slabik DOdle Obl‘i’lzkll — sestavit slovo podle obrazku (objevi se v pravém hornim rohu) z jednotlivych slabik
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DODln Cthel 1C1 PISIMEIO0 - na obladcich najdi pismeno, které je ve slové zobrazeném v pravém hornim rohu vynechéno

Doplfl Cthéil’CI’ Slabiku —na oblaccich najdi slabiku, ktera je ve slové zobrazeném v pravém hornim rohu vynechana

Nahrad’ Cthné Dismeno —nahrad’ ¢ervené oznacené pismeno v zobrazeném slov¢, tak aby slovo davalo smysl

Nahrad’ Cthné Dismeno — nahrad’ chybnou slabiku (tentokrat je neoznacena) v zobrazeném slove, tak aby slovo davalo smysl

vr .
Zavrit - zaviit okno s vybérem &innosti
KOllec — ukonceni programu

Vertikalni liSta (vpravo)

+ Score - litry benzinu pro Hru
% Zopakovat —u zvukovych tikold znovu piecte slovo
X V)”bél' ¢innosti - otevie okno pro vybér typu ulohy
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< Hra - varianta hry Had, auti¢ko ovladané pomoci kurzorovych klaves sbira vybrana pismena (naraz do stény nevadi), po vy¢erpani
benzinu hra kon¢i a hra¢ se mize zapsat do zebticku

< Hodnoceni - v horni ¢asti zobrazeny udaje o Uspésnosti, v dolni Ize z grafu vycist Gspésnost v jednotlivych pismenech
o Celkem

Podle slova z pismen

Podle slova ze slabik

Podle zvuku z pismen

Podle zvuku ze slabik

Podle obrazku z pismen

Podle obrazku ze slabik
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Dopln&ni pismene
Doplngni slabiky
Chybné pismeno
Chybnai slabika

Népovéda —napoveéda k programim Hrajeme si s pismenky a Nastaveni

o Obecné o programech Hrajeme si a Nasteveni
. O programech

o O programu Hrajeme si
. Jednotlivé ukoly z nabidky
. Hodnoceni statistika
. Mozné problémy
o Program Nastaveni — polozZky menu
= Nastaveni
. Slovo
. Obrazek
. Zvuk

O O O O

Cviény soubor
Na co si dat pozor

. Program a jeho autofi

. Obchodni informace

. Adresate a soubory na CD
. Instalace

Konec - ukongeni programu

Program NASTAVENI

Nastaveni
0:0
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Slovo

Obrazek

Zvuk

Zadani pismene k pl'OCViéOVélli — volite, které pismeno se ma objevit v Hrajeme si v kazdém slové
Zadani pOSledné probraného pismene — program Hrajeme si bude zobrazovat pouze slova z vybranych pismen
Zadani poi"adi \4 jakém se uci pismena — je tieba zapsat poradi vSech 42 pismen

V)”bél' cvi¢ného souboru slov pro pl’OCViEOVélli — pokud je pfipraven né&jaky vlastni soubor pomoci
nabidky Cvi¢ny soubor, je mozné vybrat jeden, ze kterého bude Hrajeme si Cerpat (v takovém piipadé nebere program ohled
na nastaveni Pismene k procvi¢ovani ani na Posledné probirané pismeno)

Nastaveni I'YChIOSﬁ auticka- moznost zmény rychlosti pohybu ve volbé Hra
Implicitni nastaveni - nastavi stejné parametry jako po instalaci

Zadani nového hesla - moznost chranit Nastaveni heslem

Konec - ukongeni programu

Nové slovo - siovo je tfeba napsat (slabiky oddélovat pomlckou), doplnit o zvukovou podobu (pfes mikrofon), popf. obrazek
Smazat slovo - vybér kliknutim a potom tla¢itko Vymazat

Opravit zépis slova - vybér kliknutim a potom tlacitko OK (otevfe se okno k editaci)

Prohlidka slov - prohlidka vSech slov (v€. soubort se zvuky a obrazky — pro piipad Gpravy externim editorem)

Upravit jii hotOV)'f obrazek - vybér kliknutim, potom tladitko OK (otevie se okno k editaci) 1ze pouzit jiny BMP
Piidat novy obrazek ke slovu - iz¢ pouzit jing BMP obrézek (153 x 232 bodi)
Zrusit obrazek od slova - slovo se bude chovat tak, jako by k nému zadny obréazek nepatiil

VYSIOVit slovo jinak = moznost vybrat slova a piehrat jeho zvuk novym

Cviény soubor
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NOV}" soubor z hOtOV)'ICh SlOV — piitadit souboru jméno (max. 8 pismen bez hacki a &4rek) a potom slova (klikanim)

a na konec stisknout OK

Pridat (ubrat) slova - nejprve vybrat kliknutim p¥islusny soubor a pak postupovat jako u pfedeslé polozky
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Napoveda —napoveéda k programiim Hrajeme si s pismenky a Nastaveni
< Obecné o programech Hrajeme si a Nasteveni

o O programech

» O programu Hrajeme si
o Jednotlivé tkoly z nabidky
o Hodnoceni statistika
o Mozné problémy

» Program Nastaveni — poloZky menu
o  Nastaveni
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o  Slovo

o  Obrazek

o  Zvuk

o  Cvi¢ny soubor

o Naco si dat pozor
% Rizné

o Program a jeho autofi

o Obchodni informace

o Adreséfe a soubory na CD
o Instalace

Konec — ukonceni programu

Pozor!
— ma-li program Nastaveni pracovat, musi byt na pocita¢i nainstalovana néjaka tiskarna
— pted spusténim programu Nastaveni, ukoncete program Hrajeme si



