Tésime se do Skoly - Grada

- uvodni obrazovka — piehled v§ech 16 tikoli (pfi kliknuti pravym tlac¢itkem je zvukoveé uvedeno
téma tkolu), na dolni list¢ KaSparek (ivodni informace), Otaznik (napovéda k programu) a
Odpadkovy ko$ (ukonceni programu)

- po vybéru urcitého ukolu (klik levym tlacitkem) se objevi obrazovka s divadélkem:

s jevisté s objekty — vybér klikanim (levym nebo pravym tlac¢itkem) podle zadani tkolu
kaSparkova napovédna budka — zopakovani tikolu
svétlo s houbou — pokud sviti zelena (je zajistén dostatek benzinu), je mozné piejit do ¢asti se hrou Shirani
h¥ibki (dokud sviti ¢ervena, je tfeba dale plnit tikoly a sbirat mince)
hra¢ kurzorovymi klavesami ovlada auti¢ko a sbira hiibky
hra ma 11 kol (s narGstajici obtiznosti — roste slozitost trati a rychlost auticka)
po kazdém kole zisk néjaké skolni pomiicky, po poslednim kole hra¢ ziskava pozvanku do skoly
Cerveny sloupec ukazuje aktualni stav benzinu (za kazdé spravné kliknuti v programu pfibude pul litru, za najeti na
muchomtirku ve hie 5 lith ubude), modry sloupec ukazuje, klik benzinu je zapotiebi k projeti kola

»  kliknutim na odpadkovy kos se hra pferusi bez dalsi ztraty benzinu

prasatko — informace o tom, kolik minci je tfeba jesté nasbirat, aby kasparek fekl vtip
otaznik — napovéda k ukolu
sloupcové grafy — tabulka s celkovym hodnocenim
cihlova zed’ — navrat na ivodni obrazovku

bo&ni a vrchni opony — zdbavné animace
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Piehled ukolu

¢ prvni (horni) fada zleva:

Malé DOéiténi — predpokladem znalost pocitani do 10, tii typy uloh:
v' vybrat skupinku se zadanym poctem objektl
v vybrat viechny skupinky, ve kterych je stejny pocet objektl
v’ Kklikni na skupinky ve kterych je stejny pocet objekt prvniho druhu jako druhého druhu

. b4
Ol‘lentace \4 Dl‘OStOl’u ana Dlose — pojmy vlevo, vpravo, nahote, dole, dva typy uloh:
v' objevi se obrazek a dité mé vybrat pfedmét uréeny smérem vzhledem k objektu, ktery je uprostied
v objevi se 2 nebo 4 objekty a dit& uréuje podle vyzvy jednotlivé sméry
. 1 4 4
Geometrické ULVArY - ctverec, obdélnik, trojtihelnik, kruznice, dva typy tloh:
v' vybér viech ttvar stejného druhu
v' vybér jednoho zadaného druhu
r r 4 . .
Porovnavani velikosti - srovnavani obrazka podle velikosti, dva typy tloh:
v' vybé&r objekti od nejmensiho k nejvétsimu
v' vybér objekti od nejvétsiho k nejmensimu

«» druha fada zleva:

Ovoce a Zelenina —rozeznavani druhti ovoce a zeleniny, tfi typy Gloh:
v' poznat jednotlivé druhy ovoce a zeleniny
v vybrat vechny zastupce ovoce nebo zeleniny
v vybrat vSe, co se d4 vypéstovat na zahradce nebo vSechno cizokrajné ovoce

v vybrat vechny zastupce domécich, cizokrajnych zvifat nebo zvifat Zijicich volng v nasi piirodé
v\ vybrat obydli zvitatka vedle kaSparka
v urdit komu patfi vybrané mladé
. J 4 b 4
leSke telo — rozpoznavani ¢asti lidského téla, Ctyfi okruhy otazek:
v rozpoznat &asti celého t&la

o ruka
o  noha
o  krk
o hlava
o hrudnik
o  bficho
v rozpoznat Gasti hlavy
o cCelo
o ofi

o nos



o Gsta

o  brada
o ucho
v rozpoznat &asti nohy
o  stehno
o koleno
o lytko
o  kotnik
o pata
v rozpoznat Gasti ruky
o zapésti
o dlan

o jednotlivé prsty

ROZdﬂV meZi ObréZkV — ukolem je najit vSechny obrazky lisici se od toho u kasparka

% tieti fada zleva:

4 r
Pl‘VIll PISINENO - rozeznavani prvniho pismene obrazku, dva typy aloh:
v' vybrat viechna slova za¢inajici zadanym pismenem
v vybrat viechna slova za¢inajici stejnym pismenem

POEet Slabik —rozeznavani poctu slabik:

v vybrat v§echna jedno-, dvou-, tii- nebo ¢tyislabina slova

1 4
R! m! — hledani rymt ke sloviim, dva typy uloh:
v' najit dvé slova, ktera se spolu rymuji
v’ vybrat slovo, které se rymuje s uréenym slovem

Nepaﬁ"i meZi OStatni — rozpoznavani vztahii mezi objekty a nalezeni toho, ktery tuto vlastnost nema:
o  zivocich

sportovni potieby

ovoce

zelenina

svételné zdroje

pracovni nafadi

obleky

dopravni prostiedky

¢tyfnoha versus dvounoha zvifata

jidlo

obydli

masozravcei versus bylozravcei

doméci zvifata

cizokrajna zvitata

jednoslabiéna slova

rostliny

nabytek

obloha

hudebni nastroje

slova zacinajici stejnou slabikou a pod.
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% ¢tvrta (dolni) fada zleva:

NesmVSIHé ObréZl(V — rozpoznat nesmyslny obrazek mezi ostatnimi
CO s¢ mé a Co s¢ nemé délat — rozpoznavat ¢innosti, které se maji ¢i nemaji délat, dva typy tloh:

v vybrat ¢innosti, které se maji vykonavat
v\ vybrat ¢innosti, které se d€lat nemaji

r b4
Dopl‘avnl ZnaCkV — vybér uréené dopravni znacky:
o  zakaz vjezdu
dej prednost v jizdeé
sttj, dej prednost v jizdeé
zatacka vpravo
zatacka vlevo
zelezni¢ni piejezd
jednosmérna ulice
ptechod pro chodce
parkovisté
nemocnice
hlavni silnice

Ba! ! ! — vybér urcené barvy na malifské paleté nebo v balicku barevnych tuzek
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