Veselé pocitani - Matik

» Nez zacneme pocitat

< Porovnavini velikosti
o  tukolem je sefadit 3 obrazky podle velikosti
< Orientace
o  ukolem je oznacit obrazek, ktery ma zvitatko nejblize (nejdale, vptedu, vzadu, uprostied, prvni, posledni) — obrazek se vybira
v tabulce nahote
« Nakresli stejné
o  ukolem je nakreslit do prazdné ptedlohy stejny pocet obrazkt jako je na vzoru
“* Vice nebo méné
o  ukolem je porovnat, kterych obrazki (nebo puntiki) je vice, kterych méné, ptipadné je-li jich stejné
< Prvni, druhy, posledni
o  ukolem je oznacit obrazek, ktery odpovida zadani, napf. ktery je druhy, posledni, vpravo atd.
< Najdi stejné tvary
o 2 typy uloh:
o  tukolem je vyhledat vSechny urcené tvary v fadku
o  tukolem je vyhledat v§echny urcené tvary v tabulce
+ Sestav Fadu obrazcii
o 2 typy uloh:
o  ukolem je pravidelné opakovat trojice obrazct
o  ukolem je postupné sestavit stejnou fadu obrazcl podle vzoru
% Malujeme do tabulky
o  tukolem je zakreslit do prazdné tabulky obrazky do stejnych policek jako na predloze
% Obrizky a kostka
o 2 typy uloh:
o  tukolem je k obrazktim pfifadit ¢islem jejich pocet
o  tukolem je k ¢islu nakreslit spravny pocet obrazka
< Konec

\ 4PN 4 e

> Pocitame do péti
+ Kolik jich je?

o 2 typy uloh:

o  tukolem je k obrazktim pfifadit ¢islem jejich pocet

o  ukolem je k ¢islu nakreslit spravny pocet obrazka
< Pfiddvej a ubirej

o  tukolem je zakreslit do prazdné predlohy o nékolik obrazkii vice nebo méné nez je na vzoru
< Doplii &islo

o  ukolem je doplnit fadu ¢isel tak, aby ¢isla nasledovala za sebou (vzestupné nebo sestupné)
» Nacvik séitani

o  ukolem je nejprve secist vSechny obrazky, pak puntiky na obou kostkach a nakonec ¢isla
s S&itani isel do 5
¥ Nacvik od¢itani

o  ukolem je nejprve odeéist vSechny obrazky, pak puntiky na obou kostkach a nakonec ¢isla
% OdCitani &isel do 5
+ Smifené ilohy
* Konec
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> Pocitame do deseti

+ Kolik jich je?

o 3 typy uloh:
o  ukolem je k obrazkiim pfifadit ¢islem jejich pocet
o  ukolem je k ¢islu nakreslit spravny pocet obrazka
o  tukole je urcit pocet jednotlivych obrazkii v tabulce

< Piidavej a ubirej
o  tukolem je zakreslit do prazdné predlohy o nékolik obrazkii vice nebo méné nez je na vzoru
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< Dopln &islo

o  ukolem je doplnit fadu ¢isel tak, aby ¢isla nasledovala za sebou (vzestupné nebo sestupné)
+ Naécvik s¢itdni

o  ukolem je nejprve secist vSechny obrazky, pak puntiky na obou kostkach a nakonec ¢isla
< Stitani &isel do 10
Néecvik od&itani

o  ukolem je nejprve odecist vSechny obrazky, pak puntiky na obou kostkach a nakonec ¢isla
Odtitani &isel do 10
Smi¥ené ilohy
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% Konec

Poditame do dvaceti

S¢itani ve druhé dvacitce
Séitani pies desitku
Odc¢itani ve druhé dvacitce
Odcitani pres desitku
SmiSené dlohy
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Poditame do sta
Doplii &islo

o  ukolem je doplnit fadu ¢isel tak, aby ¢isla nasledovala za sebou (vzestupné nebo sestupné)
S¢itani a odditani nasobki 10
Potitani bez pfechodu desitky
S¢itani a odditdni do 100
Nésobeni a déleni do 20
Tabulky nasobki
o  ukolem je doplnit do tabulky nasobky zadaného ¢isla (prvni fadek v tabulce urcuje, ktery nasobek daného ¢isla se ma zapsat do
druhého fadku)
Mal4 nasobilka (ndsobeni)
Mals néisobilka (dé€leni)
Konec
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Hry a hricky
+ Domino
o 2 typy uloh:
o  ukolem je slozit kostky domina za sebou tak, aby pocet puntikd na konci fady byl stejny jako na jedné strané hledané kostky
o  ukolem je obdobny, ale hledana kostka musi mit navic soucet vSech puntikii podle zadani
< Jaké je mé Cislo?
o  ukolem je uhodnout ¢islo podle napovédy, ktera radi, zda hledané ¢islo je vétsi (¢i mensi) nez odhad
o 3 varianty: ¢isla do 10, ¢isla do 20, ¢isla do 100
< Zéavody
o hrapro 2 hrace, ktefi stfidavé fesi matematické priklady
o  pfispravném vysledku se auti¢ko posune o jedno policko
o vitézi hra¢ s mensim poctem chyb
+ Najdi poklad
o v tabulce se naléza skryty poklad
o kodkryti policka je tfeba spravné vypocitat piiklad az je poklad nalezen
< Pozor, schody
o  ukolem je postupné vyhledavat v tabulce ¢isla podle velikosti (vzestupné nebo sestupné)
o 3 varianty: ¢isla do 10, ¢isla do 20, ¢isla do 100
< Kupujeme, prodivime
o 2 typy uloh:
o  ukolem kupujiciho je nejprve zapsat celkovou cenu zbozi a pak z pfipravenych penéz piesné zaplatit nakup
o  ukolem prodavajiciho je nejprve secist ceny zbozi a pak vratit penize na bankovku
o 4 varianty: ndkup do 20, prodej do 20, ndkup do 100, prodej do 100
< Na pouti
o  tukolem je na stelnici tiikrat vyhledat balonky s nasobky zadaného ¢isla
< Konec

Konec

v' ve vSech volbach:
= Vyb&r poétu pFikladi (zadavat z klavesnice)
=  Pokradovani (ENTER)
. Népovéda (F1)
. Névrat (Esc)



