Mathica - Media Trade

- Uvodni obrazovka - okno s mapou Vyukové adventury, Menu

Menu
> Inventaf
> Vé&domosti — vyukova ¢ast programu
» Ke hie — ptechod k vyukové adventufe
> Nastaveni:
o Komentar — Zap/Vyp (hlasovy pruvodce ve vyukové ¢asti)
Pomoc — Zap/Vyp (pomoc ve hie)
Prolinani — Zap/Vyp (obrazovky se budou ménit bud’ plynule pomoci prolnuti nebo najednou)
Hlasitost — nastaveni pomoci tahla
Kontrast — jas a kontrast monitoru (vSechny odstiny Sedé by mély byt dobie patrné)
» UloZit/Nahrat
o Ulezit hru
o Nahrat hru
> Ukontit/Nova hra
o Ukontit hru
o Nova hra
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Védomosti - vyukova ¢ast programu

- do hry je mozné se vratit kliknutim na Sipku (vlevo nahote)

- vybér kapitoly — vlevo nahote

- vybeér podkapitoly - nahoie

- navigace uvniti podkapitoly:
v’ ptedchozi stranka - tla¢itko Zpé&t nebo Sipka vedle ngj
v nasledujici stranka - tlacitko Dale nebo Sipkau vedle néj

s Cisla
» Pravidla déleni
= Ostran
» Tajné kédy
o Cé¢saruv kotou¢
> Cisla trojihelniku
=  Ostran
> Posloupnosti ¢isel
o Prvocdisla
= 11 stran
o Fibonacciho ¢&isla
= 11 stran

)

» PoCetni jevy
>

Cislo Pi

= gstran
» Magické ¢islo

= 11 stran
» Magicky ¢tverec

= 11 stran
» Gauss, génius

= 7stran
» Piibuzna ¢isla

= 11 stran



+» Kombinatorika
> Party
= 10 stran
> Premistit
» Jizda pres Feku
> Sefazeni vlaku
= 2 strany

» Geometrie
» Hry s prenaSenim

)

= 2 stran

= 3 skladacky
> Parkety

= 3 strany
» Platénska télesa

= §stran

¢ Pravdépodobnost
> Tah a nahoda
=  Ostran
» Vypocet nahod
= 10 stran

» Narozeniny
= 13 stran

¢ S rozumem a mysi
> Labyrint
= Sstran

> Jednim tahem
= 3 feSeni

% Rovnice
> Vaha ¢&isel
= 26 stran

> Diophantus

= ]7 stran



