Dynamicka geometrie
Vv roviné€ a v prostoru - pachner

- 4 programy
o Dynamické geometrie v roving

o Dynamické geometrie v roving
o Parametrické systémy funkci
o

Regeni obecného trojuhelniku

Dynamicka geometrie v roviné

> Panel lléStl'Ojlol — vlevo, shora doli
o Upravy, oznacovani, piesun (silné sipka)

o Sestrojeni bodu
o Sestrojeni piimky
o  Sestrojeni usecky
o Sestrojeni kruznice
o Ukazat grafy zavislosti
. vlevo
= vpravo
. nahoru
. dolu
. vystiedit
. Zvetsit
. zmensit
= puvodni velikost
L

smazat vSechny
o ZmenSseni, zvétseni, pOhyb s kresbou — zména velikosti pomoci tahla, moznost névratu na ptivodni velikost

> Nabidkovy Fadek - nahote, zleva doprava

o Konstrukce

= Nova
Ulozit na disk
Ulozit jako prezentaci
Nacist z disku
Prehrat prezentaci
Tisk
Konec programu
o Moznosti — potvrdit (tla¢itko Hotovo), vzit zpét (tlagitko Odvolat)

= Cary a barvy

e  Konstrukce:
o  Bodruéné

Bod jako stied Gsecky
Bod jako prinik primek
Bod jako prunik pfimky a kruznice
Bod jako primik kruznic
Pfimka jako rovnobézka
Pfimka jako kolmice
Pfimka jako osa isecky
Pfimka jako osa thlu
Pfimka jako spojnice bodl
Use&ka jako spojnice bodii
Kruznice stiedem a polomérem
Kruznice ru¢né
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. Barva:

Cerna
Tmavocervena
Tmavozelena
Tmavozluta
Tmavomodra
Tmavofialova
Zelenomodra tmava
Tmavoseda
Svétle Seda
Cervena
Zelena
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Zluta
Modra
Fialova

o Zelenomodra
. Druh a tloustka cary:

o  Plna ¢ara
Carkovana &ara
Teckovana ¢ara
Cerchovana &ara
Silna ¢ara
Tlusta cara
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= Mc¢feni
. Pfesnost méfeni na (1 — 6) desetinnych mist
. Zobrazovat dva tihly (ANO/NE)
=  Obecné
. Oznaceni
o  Zobrazovat oznaceni
= bodi (ANO/NE)
. ptimek a usecek (ANO/NE)
= kruznic (ANO/NE)
o Vyzadovat oznaceni
=  bodi (ANO/NE)
. ptimek a usecek (ANO/NE)
= kruznic (ANO/NE)
. Napisy pruhledné (ANO/NE)
e  Bod normalni/Bod maly
o Napovéda
= Obsah napoveédy
e  Celkova filosofie programu
. Jak program pouzivat
e Nekter¢ dilezité konstrukce
e Jak realizovat vypocet
. O inspiraci k programu
= O programu
=  Informace
o Konec

» Mistni nabidka - po oznaceni (tlacitko se Sipkou) a kliknutim pravym tlac¢itkem na objekt
o Druh cary

Normalni

Silna

Tlusta

Carkovana

Teckovana

Cerchovana

o Barva

Cerna

Tmavé Cervena
Tmave zelena
Tmavé Zluta
Tmaveé modra
Tmave fialova
Zelenomodra tmava
Tmaveé Seda

Svétle Seda

Svétle Cervena
Svétle zelena
Svétle Zluta

Svétle modra
Svétle fialova
Zelenomodra svétla

o Zobrazit

. Skryt objekt(y)

. Ukazat vSechny

= Oznaceni

. Zanechavat stopu
o Zkonstruovat

. nabidka dle oznacené¢ho objektu
o Zméfit

. nabidka dle oznacené¢ho objektu
o Vypocitat ... — zobrazeni kalkulacky

o Vlozit pevny text



> Navod k Pprogramau - soubor instruktaznich videosekvenci
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

Ugel programu, jednoduchy piiklad s osou Gise¢ky
Ukazka dynamicnosti konstrukce — osa usecky a kolmice na ni
Zmizeni zavislého objektu, pokud matefsky objekt pfestane existovat
Ovladani programu — popup menu

Jak se sestroji objekt

Oznaceni objektu, vyvolani menu

Oznaceni vice objektt, realizace konstrukce
Piesouvani objekti

Smazani objektu a zruSeni souvisejicich objektt
Vazba bodu na piimku, usecku ¢i kruznici

Jak realizovat méteni

Jak objekt mtze zanechavat stopu

Zaklady vypocti

Ovéfeni nékterych geometrickych zakonitosti

Jak realizovat shodné zobrazeni — osova soumérnost
Jak realizovat shodné zobrazeni — stfedova soumérnost
Jak realizovat shodné zobrazeni — otaceni

Jak realizovat shodné zobrazeni — posunuti

Jak realizovat stejnolehlost

Ulozeni a nacteni konstrukce

Ulozeni a nacteni prezentace

Dynamicka geometrie v prostoru

> Nabidkovy Fadek - nahote, zleva doprava

o

Konstrukce

= Nova

= Bod
rucné
ur¢it pfesné souradnice
jako stied Gisecky
jako prusecik piimek
jako stopnik pfimky v roving xy
jako stopnik ptimky v roviné yz
jako stopnik pfimky v roving xz
jako prusecik pfimky a roviny

=  Pfimka
jako spojnice bodu (pfimka)
jako spojnice bodu (isecka)
jako priise¢nice rovin
jako kolmice k roviné
jako rovnobézka s jinou piimkou
jako kolmice k roviné xy
jako kolmice k roving yz
jako kolmice k roviné xz
Pojmenovat ...

. Smazat
= Rovina

. uréend tfemi body
kolma k pfimce
rovnob&zna s jinou rovinou
uréena pfimkou a bodem
Pojmenovat ...
Smazat

=  Te¢leso
. Nové ... - potvrdit (tlacitko Hotovo), vzit zpét (tlacitko Odvolat)
Pocet hran podstavy (3 az 8)
Vyska télesa (1 az 10)
Délka hrany podstavy (1 az 10)
Soufadnice stfedu podstavy
. x=(-8az8)
. y=(-8az8)
. z=0
Otoceni kolem svislé osy (0° az 180°)
o  Zvol téleso, které chce$ zobrazit
. Pravidelny kolmy n-boky hranol
. Pravidelny kolmy n-boky jehlan
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. Rez na t&lese
e  Obarvit hrany
. Smazat

= Zaznamenat na disk

=  Nabhrat z disku

. Konec
o Sluzby
= Zméfit ...

e vzdalenost bodl jednorazové
. vzdalenost bodi trvale
. soufadnice bodu jednorazove
. soufadnice bodu trvale
= Zrusit trvald méfeni
= Zobrazit komentar
=  Kopirovat do schranky
=  Moznosti
e  Zobrazeni
o Soufadnice bodi
. zobrazeni Car s Cisly
. ¢isla jako trojice, zobrazit Cary
. ¢ary nezobrazovat
e Cary a barvy — Barva, Zptisob zobrazeni, Dalsi moZnosti, ptip. Druh a tloustka Gary
o  Bodruéne
Bod jako stied Gsecky
Bod jako prinik riznobézek
Prinik pfimky s rovinou xy
Prinik ptimky s rovinou yz
Prinik ptimky s rovinou xz
Bod jako primik pfimky a obecné roviny
Pfimka jako spojnice dvou bodu
Usegka jako spojnice dvou bodti
Pfimka jako priisecnice rovin
Pfimka jako kolmice k roviné
Rovnobézka s danou ptimkou
Kolmice k rovin¢ xy
Kolmice k roviné yz
Kolmice k roviné xz
Rovina ur¢end tfemi body
Rovina kolma4 k pfimce
Rovina rovnobézna s jinou rovinou a prochazejici danym bodem
Rovina prochazejici danou piimkou a danym bodem
Nastaveni barvy a tloustky ¢ary pro hrany vsech téles
Barva a druh tsecek pfi fezu hranolu rovinou
Barva a druh tsecek pfi fezu jehlanu rovinou
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o Népovéda
=  Napoveéda

Celkova filosofie programu
Nekteré dilezité konstrukce
Co program neumi
Tipy pro ucitele
Nastaveni parametri programu
Konstrukce

o bodu

o  piimky

o  roviny

o  telesa
. Sluzby

méfeni vzdalenosti bodt jednorazové
méfeni vzdalenosti bodu trvale
méfeni soufadnic bodu jednorazové
méfeni soufadnic bodu trvale

zruseni vSech trvalych méfeni
kopirovani obrazku do schranky
vSeobecna nastaveni
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= Informace
= O programu
o Konec

> Panel néstrojﬁ — nahofe (pod nabidkovym fadkem), zleva doprava
o Bod

. Bod ru¢né

. Zménit soufadnice jiz sestrojeného bodu
. Bod jako stied Gsecky

. Bod jako prinik riznobézek

. Prinik ptimky s rovinou xy



. Priinik pfimky s rovinou yz
. Prinik ptimky s rovinou xz
. Bod jako prinik pfimky a obecné roviny
. Oznaceni bodu
. Pfesunuti néjakého bodu v roviné rovnobézné s rovinou xy
. Pfesunuti né¢jakého bodu v roviné rovnobézné s rovinou yz
. Pfesunuti né¢jakého bodu v roviné rovnobézné s rovinou xz
. Zrusit n&jaky bod
o Pfimka
. Pfimka jako spojnice dvou bodt
. Use&ka jako spojnice dvou bodt
. Pfimka jako priise¢nice rovin
. Pfimka jako kolmice k roviné
. Rovnobézka s danou ptimkou
. Kolmice k roviné xy
. Kolmice k rovin¢ yz
. Kolmice k rovin¢ xz
. Oznacit pfimku
. Zrusit prfimku

. Rovina ur¢end tfemi body

. Rovina kolma k ptimce

. Rovina rovnobé&zna s jinou rovinou a prochazejici danym bodem
. Rovina prochazejici danou piimkou a danym bodem

. Oznaceni roviny

. Zruseni roviny

. Sestrojeni nového télesa
- Zruseni télesa

. Rez t&lesa rovinou
Obarvit hranu télesa

Vzdalenost bodi jednorazove

. Vzdalenost bodi trvale

. Soufadnice bodu jednorazoveé

. Soutadnice bodu trvale

. Zrusit vSechna trvala méfeni

. Kopirovani obrazku do schranky

. Vseobecna nastaveni, druhy Car a barvy
o Nahrat konstrukcei z disku
Zaznamenat konstrukci na disk

o Zobrazit komentar ke konstrukei
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» Navod k Programau - soubor instruktaznich videosekvenci

Povidani o tcelu programu, jednoduchy ptiklad s osou tsecky

Ukéazka dynamicnosti konstrukce — stied tisecky a kolmice k soutadnicové roviné
Sestrojeni bodu, nastaveni a zobrazeni jeho soufadnic

Sestrojovani dalSich objekti — Gsecky, ptimky, roviny

Jak 1ze pohybovat objekty

Jak sestrojit téleso

Jak sestrojit fez na télese
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Parametrické systémy funkci

> Nabidkovy Fadek - nahote, zleva doprava
o Funkce
=  Linearni
=  Kvadraticka
=  Kubicka
=  Mocninna
=  Lomenna
=  Goniometrické
. Sinus
. Kosinus
. Tangens
=  Exponencialni
=  Logaritmicka
L Obecna
. Konec
o  Moznosti



=  Barva cary grafu

=  Barva pozadi grafu

=  Barva mfizky grafu

=  Barva ¢isel v grafu

=  Barva soufadnicovych os

=  Nastav standardni

= vzdy vypnout ,,spojovani bodi“ (ANO/NE)

o O programu
o Konec

> Nastaveni parametrii - vievo
o az4 parametry
o menit parametr (ANO/NE)
o nastaveni bud’ volbou hodnoty nebo pomoci posuvniku dole

> Dalsi moZnosti- panel vpravo nahote
o  spojovani bodl (ANO/NE)
Standardni hodnoty
Kopirovat
Uloz JPG
Napovéeéda
= Uvod
= Ovladani programu
=  Ovladani grafu
=  Nastaveni moznosti
=  Obecné funkce
= Dalsi funkce programu
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ReSeni obecného trojuhelnika

- po oznaceni tii stran nebo uhll (a vybéru véty sss, sus nebo usu) na vybér:

o Zadat hodnoty
Zru$ oznaceni

o
o O programu
o Konec

» Zadat hodnoty
o Délky stran

. Strana 1
- Strana 2
. Strana 3

o  Velikosti Ghlu

. Uhel 1
= Uhel2
. Uhel 3

o Vypocet — program vy&isli zbyvajici rozméry
= Strana 1

Strana 2

Strana 3

Uhel 1

Uhel 2

Uhel 3

Vyska 1

Vyska 2

Vyska 3

Téznice 1

Téznice 2

Téznice 3

Obvod

Obsah

Polomér kruznice opsané

Polomér kruznice vepsané

= Zobrazit
o Odvolat



