Hry pro rozvoj mysleni a reci - Chytré dité
— Multimedia Art (Pachner)

Uvodni obrazovka

| 4 b 4

Vybel‘ (kruh 6 skfitki) — po rozkliknuti se objevi skiitkové predstavujici jednotlivé ulohy a kniha s obsahem CD
r b 4

Napoveda (zelené jablko)

HlaSitost (sktitek na vétvi) — posuvnik pro nastaveni hlasitosti
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KOllec (zvonek) — ukonceni pogramu

Napovéda, ¢lanky, instalace.... (nina)

> Napoveda a popis uloh
Jak pouzivat CD-ROM
Skladanky
Pexesa
Pismena
Pisnicky, fikanky
Dvojice
Scénky
Dgje
Dva stejné

. Téony

. Co tam nepatii

. Dvé kategorie

. Velikosti

. Tvary

. Barvy

. Abeceda

. Pamatuj si

. Poznej zvuk

. Cisla

. Spocitej

. Postieh
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> Ulohy
o Sklddanky

o skladani obrazkl prohazovanim jednotlivych dilka
o 3 stupné obtiznosti (vybér v dolni ¢asti)

o  program registruje pocet tahti

o  celkem 18 obrazkt

e Pexesa
o  pexesa 4x4 pole
o  program registruje pocet tahti
o  celkem 12 pexes

e Pismena
o po kliknuti na pismeno vlevo se objevi celkem 15 obrazka
o  tukolem je vybrat a pfenést do horniho pole ty, které za¢inaji danym pismenem
o  je mozno vypnout/zapnout zvuk k obrazkiim (pusa)
o  ukol kon¢i pfetazenim vSech spravnych obrazk

o PisniCky a Fikanky
o  6fikanek
o 5 pisni¢ek
o tlacitko uprostied zapina (zobrazend nota)/vypina hudbu u pisnicky

¢ Dvojice
o  ukolem je pretahnout k Sesti hornim obrazkim obrazky, které k nim patii z dolni ¢asti
o je mozno vypnout/zapnout zvuk k obrazktim (pusa)
o  ukol kon¢i pfetazenim vSech spravnych obrazk
o krabice = dalsi sada ukolti



o skladani scének — moznost ukladat ¢asti do celku
o  krabice = dalsi sada tkold

o  tukolem je poskladat obrazky tak, jak jdou za sebou v ur¢itém dé&ji
o  obrazky se pretahuji podle pofadi na ocislované plosky
o  krabice = dalsi sada tkoltl

Dva stejné
o  ukolem je oznacit stejnou dvojici obrazka
o 2 krabice — mens$i = dalsi sada leh¢ich ukold, vétsi = dalsi sada tézsich ukolu

Tony
o  ukolem je rozlisit vysku 2 tonu (ktery je vyssi)
o moznost zahrat si na znazornénych klavesach
o  krabice = dalsi sada tkola

Co tam nepatii

o  ukolem je vybrat ze 6 obrazki ten, ktery mezi ostatni nepatii
o je mozno vypnout/zapnout zvuk k obrazkiim (pusa)
o krabice = dalsi sada tkoltl

Dvé& kategorie

o  ukolem je rozdélit 12 obrazkt do dvou skupin podle spolené vlastnosti
o je mozno vypnout/zapnout zvuk k obrazkiim (pusa)

o trubka = pomoc — co spojuje obrazky v jednotlivych skupinach

o krabice = dalsi sada tkoltl

Velikosti
o  ukolem je vybrat poskladat 6 obrazkd od nejmensiho k nejvétsimu do modrého obdélnika
o krabice = dalsi sada ukolti

ukolem je rozdélit 16 obrazka do ¢yt skupin podle stejného tvaru (na barvé nezalezi)

Tvary

2 krabice = dalsi sada ukolt
Barvy

o

o

ukolem je rozdélit 16 obrazka do ¢yt skupin podle stejné barvy (umistit je do ¢tverce se
stejnou barvou)
krabice = dalsi sada kol

Abeceda
o je mozné libovolné penaset a umistovat pismena a ¢islice (napf. sestavovani slov)
o moznost umistit nepotiebné znaky do kose
o  stranka = zapind/vypina fadkovani

Pamatuj si

o  ukolem je zapamatovat si a nasledné vybrat sadu obrazku

o po kliknuti na krabici se na chvili otevfou okenice a objevi se nékolik obrazkt

o  kdyz se okenice zavfou je ukolem vybrat tyto obrazky mezi 12 obrazky vlevo a pfetdhnout je
do poli¢ek dole

o  mensi krabice = dalsi sada leh¢ich ukolii (zobrazi se 3 obrazky)

o vétsi krabice = dalsi sada t¢zSich tikolti (zobrazi se 5 obrazki)

o hodiny = nastaveni délky otevieni okenic

Poznej zvuk
o  tukolem je pfifadit kazdy ze 4 reproduktorti z levé €asti, po jehoz oznaceni se ozve zvuk,
ptislusnému obrazku vpravo
o krabice = dalsi sada tkoltl

Cisla
o slouzi k prvotnimu vytvofeni pfedstavy ¢isla
o  balonky se objevuji bud’ postupné sami (pfitom narusta ¢iselné vyjadieni) nebo najednou po
stisku krabice (ty je mozné praskat pomoci ptipinacku)
o je mozno vypnout/zapnout zvuk k ¢islim (pusa)

Spotitej
o  ukolem je spocitat zobrazené predméty v domku a ¢islici s jejich poctem pienést do
kruhového otvoru ve stfese
o krabice = dalsi sada ukolti



e Postfeh
o  ukolem je oznacit mezi pohybujicimi se obrazky ten, ktery se zobrazi po kliknuti na krabici
vpravo nahote
o moznost zménit pozadi (10 variant nahote)
hodiny = nastaveni rychlosti pohybujicich se pfedmétii
o krabice = dalsi sada ukolti

o

» Clanky

e Détiahry

o  Hradéti

Rozvoj paméti
Cviceni zrakové paméti
Cviceni sluchového vnimani a sluchové paméti
Podpora mysleni
Jazykova cviceni

O 0 0 O Oo

e Poruchy feci a specifické poruchy uceni
o  Dyslalie

Rhinolalie (huhiiavost)

Palatolalie

Breptavost

Koktavost

Mutizmus

Vyvojova dysartrie

Poruchy hlasu

Symptomatické poruchy feci

Aféazie

Opozdény vyvoj feci

Vyvojova dysfazie

Specifické poruchy uceni (SPU)

Dyslexie

Dysgrafie

Dysortografie

Dyskalkulie

Dyspinxie

Neverbalni poruchy uéeni

Dysmuzie

Hyperlexie

Artikula¢ni neobratnost

Specifické asimilace

Upozornéni

Hry na tomto CD ROM
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e  Uloha feci
o  Nezastupitelnd tloha feci pii rozvoji mysleni
Rozvijeni sluchového vnimani
Rozvijeni zrakového vnimani
Zrakova pozornost a postfeh
Naméty cviceni

> Rada CD ROM Chytré dit&
> Informace o Slabikari
> Konec
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