Matematika 1 - Chytré dité

— Multimedia Art (Pachner)

Uvodni obrazovka

< Oraniovy Bajtﬂ( (uéitel) — privodni slovo

X V)”bél' Bajtﬂ(a — okruhu uéiva
> illlt}" Bajtik - jednoduché uivo
> Fialovy Bajtik - zakladni ucivo, které méa zagek zvladnout
> Modry Bajtik - rozsitujici ugivo

na kazdé obrazovce s ukoly jsou 2 Fady tladitek (odpovidajici si Gilohy maji stejné &islo)
< modelové ulohy (horni tlacitka) — hotové tlohy, se kterymi je mozné manipulovat a vytvéfet si tak matematické predstavy
%+ Dbodovaci ulohy (dolni tlacitka) — pfi jejich plnéni se ziskavaji body, po spInéni zazvonit na zvonek (svétle modry Bajtik
v oranzovém policku nebo kurzorova Sipka doli na klavesnici) , dalsi uloha — Sipka vpravo od zvonku nebo kurzorova Sipka vpravo
na klavesnici

vlevo nahofe na vézi jsou 2 Bajtici pro zménu okruhu tiloh

aktualni Bajtik (podle vybraného okruhu) pfedstavuje napovédu i hodnoceni tiloh

regulace hlasitosti

u nékterych uloh moznost povolat ulitele — oranZového Bajtika (k vysvétleni pojmir)

kliknutim na tabulku s body se vyvola seznam tloh piislusného Bajtika i s po¢tem dosazenych bodu
moznost vyvolani napovédy — Bajtik sedici za stolem

konec — ktizek vpravo dole
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dalsi postup je mozny bud’ vybeérem jednoho z Bajtikti nebo volbou v menu Instalace, élénkv. .. (vlevo dole):

o OVlédéni CD ROM (2 strany)
% Seznam uloh — 1. ¢ast ¢y

> Modelové tilohy (modely matematickych pojmi a operaci)

1) Kolik je hvézdi€ek? — na obloze se postupné rozsvécuji hvézdy (a ptitom se méni i jejich Siselné zobrazeni)

v" 1 animace oranzového Ugitele
2) Prirazeni ¢isla k obrazkim (Vztah poctu obrazk a ¢isla) — premistovanim obrazkii do bilého pole se méni
¢iselné vyjadieni

v 1 animace oranzového Utitele
3) Priiazeni obrizku k &islu (Vztah Cisla k poctu obrazktl) — kliknutim na &islo se ukaze ptisluiny pocet
obrazkt
5) Automatické generovani znamének nerovnosti (Co je vic, co je miii?) - premistovanim obrazki do
bilych poli se méni ¢iselné vyjadieni i znaménka nerovnosti

v’ 2 animace oranzového Utitele
8) Princip s¢itdni dvou mnoZin obrazki — s¢itanci (Ukazka scitani) — premistovanim obrazki do poli
s¢itancti se méni jejich pocet u souctu i jejich Ciselné vyjadieni

v 1 animace oranzového Utitele
9) Princip od¢itani na modelu mnoZzin obrazki (Ukazka od¢itani) — po premisténi obrazki do bilého pole
a jejich nasledném preskrtnuti se zméni jejich pocet u rozdilu i jejich Eiselné vyjadieni
10) Stavebnice rovinnych tatvari (Stavebnice z rovinnych obrazcll) - moznost sestavit si obrazek
z nabizenych utvari

v 5 animaci oranZového Utitele

> Bodovaci dlohy
1) Diktat ¢isel v oboru (0, 10) — po kliknuti na amplién a pfecteni ¢islice je nutné tuto vybrat ze seznamu
2) Piines tolik obrazki, jako ukazuje ¢islo (Piines spravny pocet obrazkii) — premisti do bilé plochy tolik
obrazku, kolik ukazuje ¢iselné vyjadieni
3) Klikni na ¢&islo, které vyjadfuje potet obrazki (Kolik je obrazki?) — klikni na &islici vyjadiujici podet
obrazku v bilé plose
4) Stitej vic druha obrazki (Spocitej obrazky) — spocitej a oznaé podet obrazki jednotlivych druhii
5) Urdi spravné znaménko nerovnosti (Porovnej mnozstvi obrazkil) — vyber pro obrézky ve dvou polich
spravné znaménko nerovnosti

6) Uloz ¢isla na &iselnou osu v oboru (0, 10) — premisti ¢isla na jejich spravné misto na ¢iselné ose
v' 2 animace oranzového Ucitele




7) Vztahy nerovnosti mezi ¢isly v oboru (0, 10) (Porovnej Cisla) — premisti 4 &isla do posloupnosti tak, aby
platila znaménka nerovnosti

8) Pomoci obrizku urdi soucet (Séitej obrézky) — premisti do bilé plochy (na misto s¢itance nebo souctu) tolik
obrazk, aby byl ptiklad v potadku

9) Pomoci obrazku urdi rozdil (Odéitej obrézky) — Skrtni v poli mensence tolik obrazkd, aby byl piiklad v
potradku

< Seznam uloh — 2. ¢ast (ialovs)

> Modelové ulohy (modely matematickych pojmii a operaci)

1) Dynamicky model s¢itani dvou &isel do desitky (Model scitani v oboru (0, 10)) — vyuka sitani
2) Dynamicky model od¢itdni dvou ¥isel do desitky (Model od&itani v oboru (0, 10)) — vyuka odéiténi
4) Predstavuji se ¢isla v oboru (0, 20) (Cisla od 10 do 20) — predstaveni &isel od 10 do 20

v' 2 animace oranZového Ugitele
5) Cisla od 0 do 20 na modelu (Model ¢isel od 0 do 20) - tazenim za erveny trojihelnik se &isla zndzorni
6) Dynamicky model p¥ititani jednociferného &isla k &islu z (10, 20) (Model scitani v (10, 20) -
vyuka s¢itani v oboru od 10 do 20

v 2 animace oranzového Ugitele
10) Stavebnice z prostorovych dtvart — moznost sestavit si obrazek z nabizenych t&les

v" 7 animaci oranzového Ugitele

> Bodovaci ulohy
1) Numerické s¢itani v oboru (0, 10) (Scitej Cisla z (0, 10)) — dopliwj do ptikladt spravny soucet
2) Numerické od¢itani v oboru (0, 10) (Odcitej Cisla z (0, 10)) — doplituj do prikladi spravny rozdil
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3) Doplitovani ¢isel a znamének +, - v ilohach ¢iselného oboru (0, 10) (Dopliovani ¢isel a
znamének v (0, 10)) — dopliovani chybgjicich prvka do piikladt

4) Uloz ¢isla na ¢iselnou osu v intervalu (0, 20) (Uloz ¢isla od 0 do 20 na ¢iselnou osu) — uloz 6 ¢isel
na jejich misto na ¢iselné ose

v 3 animace oranzového Ugitele
5) Vztahy nerovnosti mezi ¢isly v oboru (0, 20) (Porovnej ¢isla v (0, 20)) — premisti 4 &isla do
posloupnosti tak, aby platila znaménka nerovnosti
6) Numerické pricitani jednociferného &isla k ¢islu z (10, 20) (Scitej ¢isla v (10, 20)) - doplityj
spravny soucet do piikladd
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7) Numerické od¢itani jednociferného &isla od ¢isel z (10, 20) (Odcitej od Cisel z intervalu (10,
20)) - dopliiuj spravny rozdil do piikladf
8) Dopliiovani ¢isel a znamének z piredchozich tloh (Dopliovani ¢isel a znamének) — dopliovani
chybgjicich prvkt do piikladi
9) Diktat ¢isel z Eiselného oboru (0, 20) (Diktat ¢isel z intervalu 0, 20)) - po kliknuti na amplién a predteni
¢isla je nutné toto vybrat ze seznamu a potvrdit
10) Urdeni prostorového télesa na skutetném predmétu (Urci druh télesa) — prenes odpovidajici druh
télesa na Ctvefici obrazkia

v' 7 animaci oranzového Utitele

< Seznam uloh — 3. ¢ast modrs)

> Modelové iilohy (modely matematickych pojmi a operaci)

1) Dynamicky model s€itani dvou Cisel s piechodem pies desitku (Model scitani pfes desitku) -

vyuka s¢itani

4) Model s¢itdni tiseCek — sestav vlak z vagont
v' 2 animace oranzového Uitele

5) Dynamicky model s¢itani t¥i Cisel v intervalu (0, 20) (Model scitani tfi Cisel) — vyuka s¢itani trojice

Cisel

8) Dynamicky model s¢itani desitek do sta (Model s¢itani desitek do sta) — vyuka sé¢itani desitek do sta
v 2 animace oranzového Utitele

> Bodovaci dlohy
1) S&itani jednocifernych &isel s piechodem pi¥es desitku v (0, 20) (S¢itani pres desitku) — dopliuj do
ptikladl spravny soucet
2) Od¢itani jednociferného &isla od &isla z (0, 20) (Odcitej od ¢isla z oboru (10, 20) ) — dopliiyj do
ptikladl spravny soucet
3) Doplitovani ¢isel a znamének +, - v pFikladech z pFedchozich iloh 1. a 2. (Dopliovani Cisel a
znamének) — doplitovéani chybgjicich prvkil do piikladi
4) Slitani dseek - sestav usecky na polopiimku tak, aby vytvofily pozadované &islo
v' 2 animace oranzového Uitele
5) Séitani t¥i Cisel v oboru (0, 20) — dopli;j chybéjici s¢itance tak, aby vysel spravny soucet
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6) Zabavn4 tloha na procvifeni s¢itini a od¢itini s m&Fenim ¢asu v oboru (0, 10) (Rozcvicka
s¢itani a od¢itani v (0, 10)) — dopli chybgjici soucty u 7 piikladii (je méfen &as)
7) Zabavn4 tloha na procvifeni s¢itini a od¢itini s m&Fenim ¢asu v oboru (0, 20) (Rozcvicka
s¢itani a od¢itani v (0, 20)) — dopli chybgjici soucty u 7 prikladii (je méfen &as)
8) Scitani desitek do sta — dopliiuj do prikladii spravny soudet

v’ 2 animace oranzového Uitele
9) Odtitini desitek do sta (Od¢itani desitek) — dopliw;j do ptikladt spravny soucet
10) Doplitovani ¢isel a znamének z pFedchozich loh (Dopliovani znamének) — doplitovani chybéjicich
prvki do priklada

CD ROM Matematika - 4 stany - privodni slovo autorky programu
Projekt JablKo - 2 stany - predstaveni edice Jablko

O kazni ve Skole s siran

Uspéch v matematice -3 siany

Chytré dit€ - srana - fada cp ROM

KOllec — ukonceni programu (jinak také kiizek v pravém dolnim rohu)



