Naslouchej a hrej si — Chytré dité
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+ Vyber si Glohu... (sasck = napoveda)
1. Obrazky — zvuky

1) Seznam zvuka
. vybér (pomoci obrazkll) a moznost ptehrani 55 zvukl

2) Tii zvuky a jeden obrazek
3 Bajtici piehravaji rizné zvuky
= Ukolem je pfetahnout toho, ktery zahral zvuk korespondujici s obrazkem, nad
obrazek
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha
3) J eden zvuk a tfi obrazky
. Bajtik piehrava ur¢ity zvuk
. ukolem je jej pfetahnout na obrazek, ktery se zvukem koresponduje
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha
4) Tii zvuky a tii obrazky
3 Bajtici piehravaji rizné zvuky
ukolem je postupné pretahnout Baltiky na obrazky, se kterymi koresponduji
zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha

2. Ktery obrazek sem nepatii?

1) 2 zvuky a 3 obrazky
amplion postupné piehraje 2 zvuky
. ukolem je vybrat 1 obrazek, ktery s ptehranymi zvuky nekoresponduje
. zvonek = kontrola
L Sipka = dalsi uloha
2) 2 zvuky a 4 obrazky
amplion postupné piehraje 2 zvuky
= Ukolem je vybrat 2 obrazky, které s prehranymi zvuky nekoresponduji
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha
3) 3 zvuky a 5 obrazki
amplion postupné piehraje 3 zvuky
ukolem je vybrat 2 obrazky, které s piehranymi zvuky nekoresponduji
zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha

3. Vyska téonu
- moznost prehravat stupnici s 5 nastroji (klavir, harmonika, housle, trubka, flétna)
. ukolem je vybrat Bajtika, ktery hraje hlubsi tony a postavit jej na niz$i kvadr
(Bajtika, ktery hraje vyssi tony, postavit na vyssi kvadr)
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

4. Melodie a hudebni nastroje

1) Poslechni si nastroje

. vybér (pomoci obrazkil) z 21 pisni¢ek a moznost jejich pfehrani (pomoci vzdy

jednoho z 5 nastroju - klavir, harmonika, housle, trubka, flétna)

2) Dej k sob¢ dva stejné nastroje

. 2 ze 3 Bajtiki hraji na stejny nastroj

= Ukolem je pfetdhnout tyto dva na jevisté

. zvonek = kontrola

. Sipka = dalsi uloha
3) Roztiid nastroje

. 6 Baltiktl hraje na dva rtizné nastroje

. ukolem je pietahnout je a rozdélit na dve poloviny jeviste

. zvonek = kontrola



. Sipka = dalsi uloha
4) Tri zvuky a tfi obrazky
vlevo nahote se zobrazuje urcity nastroj
= Ukolem vybrat a pfenést na jevisté ty ze 6 Bajtikd, ktefi hraji melodie na tyZ nastroj
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

5. Zvukové pexeso
1) Dvazvuky

. pexeso 2 x 2
= Ukolem je najit viechny dvojice se stejnymi zvuky
. Sipka = dalsi uloha

2) Tii zvuky
. pexeso 3 x 2
= Ukolem je najit viechny dvojice se stejnymi zvuky
. Sipka = dalsi uloha

3) Ctyfi zvuky
. pexeso 3 x 3
= Ukolem je najit viechny dvojice se stejnymi zvuky
. Sipka = dalsi uloha

6. Porovnani zvukii

1) 3 zvuky nastroji
. ukolem je vybrat ze 3 musli dvé, které prehravaji stejny zvuk, a umistit je do lod’ky
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

2) 4 zvuky nastroju
. ukolem je vybrat ze 4 musli dvé, které prehravaji stejny zvuk, a umistit je do lod’ky
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

3) 3 zvuky prostiedi
= Ukolem je vybrat ze 3 musli dv¢, které prehravaji stejny zvuk, a umistit je do lod’ky
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

4) 4 zvuky prostiedi
= Ukolem je vybrat ze 4 musli dv¢, které prehravaji stejny zvuk, a umistit je do lod’ky
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

7. Co tam nebylo
1) 3 zvuky nastroju

z erveného amplionu zazni postupné 2 zvuky, z modrého 3 zvuky
= Ukolem je vybrat modry bod, ktery reprezentuje zvuk, ktery z cerveného amplionu
nezaznél
. zvonek = kontrola
Sipka = dal3i uloha
2) 4 zvuky nastroji
z erveného amplionu zazni postupné 2 zvuky, z modrého 4 zvuky
. ukolem je vybrat 2 modré body, které reprezentuji zvuky, které z cerveného
amplionu nezaznély
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha
3) 3 zvuky prostiedi
z Cerveného amplionu zazni postupné 2 zvuky, z modrého 3 zvuky
. ukolem je vybrat modry bod, ktery reprezentuje zvuk, ktery z cerven¢ho amplionu
nezaznél
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha
4) 4 zvuky prostredi
z Cerveného amplionu zazni postupné 2 zvuky, z modrého 4 zvuky
= Ukolem je vybrat 2 modré body, které reprezentuji zvuky, které z ¢erveného
amplionu nezaznély
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

8. Najdi stejny zvuk
1) 3 zvuky nastroju
z Cerveného amplionu zazni postupné 3 zvuky, z modrého také 3 zvuky
. ukolem je vybrat ¢erveny i modry bod, které reprezentuji stejny zvuk
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha
2) 3 zvuky prostiedi



. z Cerveného amplionu zazni postupné 3 zvuky, z modrého také 3 zvuky
= Ukolem je vybrat ¢erveny i modry bod, které reprezentu;ji stejny zvuk
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha
3) 4 zvuky nastroju
z erveného amplionu zazni postupné 4 zvuky, z modrého také 4 zvuky
= Ukolem je vybrat ¢erveny i modry bod, které reprezentu;ji stejny zvuk
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha
4) 4 zvuky prostiedi
z erveného amplionu zazni postupné 4 zvuky, z modrého také 4 zvuky
. ukolem je vybrat ¢erveny i modry bod, které reprezentuji stejny zvuk
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

9. Skladani zvuki
1) 2 zvuky nastroja

z erveného amplionu zazni postupné 2 zvuky

. ukolem je vybrat tyto zvuky z nabidky 9 zvukl a umistit je ve stejném potadi na
modré body

. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha

2) 2 zvuky prostredi
z Cerveného amplionu zazni postupné 2 zvuky
= Ukolem je vybrat tyto zvuky z nabidky 9 zvuku a umistit je ve stejném pofadi na
modré body
. zvonek = kontrola
. Sipka = dal3i uloha
3) 3 zvuky nastroji
z erveného amplionu zazni postupné 3 zvuky
. ukolem je vybrat tyto zvuky z nabidky 9 zvukl a umistit je ve stejném potadi na
modré body
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha
4) 3 zvuky prostiedi
z erveného amplionu zazni postupné 3 zvuky
= Ukolem je vybrat tyto zvuky z nabidky 9 zvukt a umistit je ve stejném pofadi na
modré body
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha
5) 4 zvuky néstroji
. z Cerveného amplionu zazni postupné 4 zvuky
. ukolem je vybrat tyto zvuky z nabidky 9 zvukl a umistit je ve stejném potradi na
modré body
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha
6) 4 zvuky prostiedi
z erveného amplionu zazni postupné 4 zvuky
. ukolem je vybrat tyto zvuky z nabidky 9 zvukl a umistit je ve stejném potadi na
modré body
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

10. Zaéatek slova

1) Zobraz pismeno
. po kliknuti na obrazek zazni urcité slovo
. ukolem je vybrat ze 3 Cervenych poli pismeno, kterym dané slovo zacina, a
pretahnout jej na volné policko
. zvonek = kontrola
Sipka = dalsi uloha

2) Skryj pismeno

po kliknuti na obrazek zazni urcité slovo

= Ukolem je vybrat ze 3 ¢ervenych poli zvuk, kterym dané slovo za¢ina, a pretadhnout
jej na volné policko (obrazova podoba pismen je skryta)

. zvonek = kontrola

. Sipka = dalsi uloha

11. Konec slova

1) Zobraz pismeno
. po kliknuti na obrazek zazni urcité slovo
. ukolem je vybrat ze 3 Cervenych poli pismeno, kterym dané slovo kon¢i, a
pretahnout jej na volné policko
. zvonek = kontrola



. Sipka = dalsi uloha
2) Skryj pismeno
= po kliknuti na obrazek zazni ur¢ité slovo
= Ukolem je vybrat ze 3 ¢ervenych poli zvuk, kterym dané slovo kon¢i, a pietahnout
jej na volné policko (obrazova podoba pismen je skryta)
. zvonek = kontrola
. Sipka = dalsi uloha

12. Dlouh4 a kratka slabika
1) Poslechni si slabiky

. moznost prehrani jednotlivych slabik
2) Ktera je dlouha a ktera kratka?
. dva micky reprezentuji 2 slabiky
= Ukolem je ptetdhnout kratkou slabiku na mensi rybku a dlouhou slabiku na vétsi
rybu

13. Mékk4 a tvrda slabika
1) Poslechni si slabiky

. moznost prehrani jednotlivych slabik
2) Ktera je dlouha a ktera kratka?
. dva micky reprezentuji 2 slabiky
= Ukolem je pfetahnout tvrdou slabiku na obrazek s nerosty a mékkou slabiku na
obrazek s polstarky

14. Basnic¢ky s obrazky
= Ukolem je vybrat v§echny obrazky, které se vztahuji k obsahu basnicky, ktera se
ozve po kliknuti na kaminek
. celkem 51 basnicek

15. Skritek Popleta

= po kliknuti na kaminek se ozve popletena véta
16. Skladanky za odménu

= Ukolem je pomoci vymény dilku poskladat obrazek
5 druht obtiznosti

. moznost nechat dilky zamichat a zobrazit/skryt miizku
. 22 skladacek

%+ Pocitadlo vyreSenych uloh
‘:‘ HlaSitost — posuvnik pro nastaveni hlasitosti

o,
o Konec — ukonceni pogramu



