Obrazce a télesa - sasck

- vzdy pouze vybér a potvrzeni spravné varianty odpoveédi (kurzorové Sipky a Enter)
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r
UVO dlll IMENU - moznost vybéru jednotlivych tématickych celkii, VSechno udivo, Cely program

o Poznej obrazce
e  obdélnik, Ctverec
kosocétverec, kosodélnik
trojuhelnik, lichob&znik
obecny Ctyfuhelnik
pravidelny 5 a 6-helnik
e nepravidelny 5 a 6-uhelnik
o Poznej télesa
e  krychle, kvadr, hranol
rotacni kuzel
rotacni valec
jehlany
pravidelny 4-boky hranol
nepravidelny 4-boky hranol
o Trojuhelnik — zékladni pojmy
e  vySky v trojihelniku
e t&Znice v trojuhelniku
e spravné oznaceni stran
o Trojuhelnik — popis
e  pfesné pojmenovani bodi
e  spravny popis stran
e volba vhodného druhu pisma
o Trojahelnik — druhy
pravouhly trojihelnik
tupouhly trojtihelnik
ostrouhly trojuhelnik
rovnostranny trojuhelnik
rovnoramenny trojuhelnik
obecny trojuhelnik
o Obdélnik, ¢tverec — zakladni pojmy
e obvod obrazce
e obsah a plocha obrazce
e strany a jejich oznaceni
e  tuhlopricky
o Obdélnik, ctverec — popis
e  pfesné pojmenovani vrchold
e  spravny popis stran
e volba spravného typu pisma
o Kosoctverec a kosodélnik
e pfesné pojmenovani boda
e  spravny popis stran
e  vlastnosti uhlopficek
e volba spravného typu pisma
o Kruh a kruznice — zakladni pojmy
[ ]
[ ]
[ ]
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rozdil mezi kruhem a kruznici
polomér kruhu, kruznice
prumér kruhu, kruznice
obvod kruhu a délka kruznice



e obsah a plocha kruhu
Lichobéznik — druhy

e rovnoramenny lichobéznik

e pravouhly lichobé&znik

e obecny lichob&éznik
Kvadr, krychle — zékladni pojmy

e  spravny popis hran a, b, ¢

o vyska télesa

e horni a dolni podstava

e sténova uhlopricka

e telesova uhlopficka
Kvadr, krychle — sité

e  spravna sit’ (povrch) krychle

e  spravna sit’ (povrch) kvadru
Télesa — povrchy, objemy

e objem krychle

e objem kvadru

e povrch (sit’) krychle

e povrch (sit') kvadru
Vsechny druhy otdzek

e  ze vSech okruhtli otazek ndhodnym vybérem
Expedice — hra

o  ze vSech okruhi otazek nahodnym vybérem
Videostop - hra

o ze vSech okruhil otdzek ndhodnym vybérem

po vybéru jednoho z tématickych celkli nebo volby VSechny druhy otazek nasleduje volba rezimu otdzek:

o Limit 50 bodii
= ukolem je dosadhnout alespon 50 bodi
=  zakaZzdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
= zobrazuje se pocet pokust i bodovy primér
=  pod zadanim b&zi ¢asovy limit
=  na zavér vyhodnoceni:
. znamka
. slovni hodnoceni
. pocet ziskanych boda
e pocet pokusi
o Bez ¢asového limitu
= ukolem je dosadhnout alespont 50 bodi
=  zaspravnou odpovéd zisk 10 bodia
= zanespravnou odpoved se 5 bodu odecte
= 7adny Casovy limit
=  zobrazuje se pocet pokust i bodovy primér
=  na zavér vyhodnoceni:
. znamka
. slovni hodnoceni
. pocet ziskanych boda
e pocet pokusil

=  pod zadanim bézi Casovy limit (ten se postupné¢ zkracuje!)
= pocitani do prvni chyby
=  zobrazuje se pocet pokust i bodovy primér
=  na zaveér vyhodnoceni:
e piikladi bez chyby
. slovni hodnoceni



Expedice - hra
celkem 14 kol
za spravnou odpoveéd’ v Casovém limitu zisk od 2 do 50 K¢ (podle rychlosti)
pri nespravné odpovédi ztrata 50 K¢
v kazdém kole je tieba ziskat alespon 101, 151 nebo 201 K¢
doporuceny ¢asovy limit 20 minut
na Gplny zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem korun
doporuceny ¢as
skute¢ny ¢as
bonus za Cas (1 vtefina pod nebo nad doporuceny ¢as = + nebo — 2 body)
za chyby (za kazdy $patné vypocitany piiklad -10 bodi)
body celkem
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Videostop - hra
celkem 14 kol
v kazdém kole je tikolem dosdhnout alespoinl 50 bodil
za kazdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
zobrazuje se pocet pokust i bodovy primér
pod zadanim bézi ¢asovy limit
na zavér kola vyhodnoceni:
. prumér bodu v sérii
zisk v korunach (100 nasobek priiméru)
zisk b minulych kolech
celkem korun
¢astka, o kterou se bude hrat ve hie Videostop (vzdy 1/10 doposud ziskanych penéz)
nasleduje 5 pokust o zastaveni trojice kostek tak, aby na nich byl stejny pocet ok
na uplny zaver celkové vyhodnoceni:
. Hodnoceni videostopu:
e pocet dvojic
e pocet trojic
e pocet chyb
. uspésnost v %
. znamka za bystrost a rychlost
. Hodnoceni védomosti:
. celkem otazek
pocet pokust
pocet chyb
uspésnost v %
znamka za znalosti a védomosti
. Tvoje odména
. ziskany predmét
. celkem korun
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Celkové hodnoceni (F4) — pichled hodnocent jednotlivych absolvovanych &ésti

Konec programu (Esc) — ukongeni programu



