Speedmat pro Windows - sasek
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UVOdlll menu- Speedmat 1, Speedmat 2, Speedmat 3, Speedmat 4, Speedmat 5, Info, Vysledky, Konec

Speedmat 1 - zakladni pocetni operace pro 1. stupeii ZS

Rozsah
. Pocitani do 20
- Pocitani do 50
- Pocitani do 100
. Pocitani do 1000

o
°

e  Operace
. Scitani
. Odcitani
. Nasobeni
. Déleni

o Limit 50 bodu

=  tkolem je dosdhnout alespon 50 bodi
= zakaZzdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy prameér
=  dole uprosted bézi ¢asovy limit (28s / priklad)
=  na zavér vyhodnoceni:
. znamka
. slovni hodnoceni
e celkem piikladi
. celkem bodu
. prameér
o Limit 100 boda
= ukolem je dosadhnout alespont 100 bodu
= zakaZzdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
= dole uprosted b&zi Casovy limit (28s / ptiklad)
=  na zavér vyhodnoceni:
. znamka

. slovni hodnoceni
. celkem ptiklada
. celkem bodu
e primér
o Expert
=  dole uprosted b&zi Casovy limit (28s / ptiklad - ten se vSak postupné zkracuje!)
= pocitani do prvni chyby
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy pramér
=  na zaveér vyhodnoceni:
e piikladi bez chyby
0 celkem ptikladd
. celkem bodu
e primér
o Cely program

= moznost nastaveni libovolné kombinace uciva

= celkem 16 kol — tkolem je sestavit jizdni kolo

= dole uprosted b&zi Casovy limit (28s / ptiklad)

= zaspravnou odpoveéd’ v Casovém limitu zisk od 2 do 50 K¢ (podle rychlosti)

= v kazdém kole je tieba ziskat alesponl 101 nebo 201 K¢ na ndkup jednoho dilu k jizdnimu kolu
=  zobrazuje se

cena dilu
zisk v aktualnim kole
celkovy zisk

= doporuceny casovy limit 20 minut
= naUplny zavér vyhodnoceni:

znamka

slovni hodnoceni
celkem korun
maximalni ¢as
skute¢ny Cas



e  bonus za ¢as (1 vtefina pod nebo nad maximalni ¢as = + nebo — 1 body)
e chybné odpovédi (za kazdy $patné vypoditany piiklad -30 bodt)
. Cas a datum pokusu

o Speedmat 2 - zakladni podetni operace pro 2. stupeii ZS

Ciselné obory
. Ptirozena ¢isla
. Desetinna ¢isla
. Cela cisla
- Vsechna ¢isla

Operace
. Scitani
. Odgitani
. Nasobeni
. Déleni

Limit 50 bodt

= ukolem je dosahnout alespon 50 bodi
=  zakazdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
=  dole uprosted bézi ¢asovy limit (28s / piiklad)
=  na zaveér vyhodnoceni:
. znamka
. slovni hodnoceni
. celkem ptiklada
. celkem bodu
e primér
o Limit 100 bodt
= ukolem je dosédhnout alesponi 100 bodu
= za kazdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
=  zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
= dole uprosted b&zi Casovy limit (28s / ptiklad)
=  na zaveér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem ptikladd
celkem bodu
prameér

O

= dole uprostied bézi ¢asovy limit (28s / priklad - ten se vSak postupné zkracuje!)
= pocitani do prvni chyby
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
=  na zavér vyhodnoceni:
. ptikladl bez chyby
e celkem piikladi
. celkem bodu
. prameér
o Cely program
=  moznost oznaceni a nastaveni libovolné kombinace uciva
= celkem 16 kol — tkolem je sestavit jizdni kolo
= dole uprostied bézi ¢asovy limit (28s / priklad)
= zaspravnou odpovéd v casovém limitu zisk od 2 do 50 K¢ (podle rychlosti)
= vkazdém kole je tfeba ziskat alesponl 101 nebo 201 K& na nakup jednoho dilu k jizdnimu kolu
= zobrazuje se
. cena dilu
. zisk v aktualnim kole
o celkovy zisk
= doporuceny ¢asovy limit 20 minut
= nauplny zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem korun
maximalni ¢as
skute¢ny Cas
bonus za ¢as (1 vtefina pod nebo nad maximalni ¢as = + nebo — 1 body)
chybné odpovédi (za kazdy Spatné vypocitany ptiklad -30 bodi)
Cas a datum pokusu



o Speedmat 3 - mocniny a odmocniny, ¢iselné vyrazy
Typy tloh

. Mocniny a odmocniny

. Vyrazy bez zdvorek

. Vyrazy se zavorkami

e  Obtiznost uloh
. Lehounké
. Normalni
= Terké
. Velmi tézké
o Limit 50 bodii
= ukolem je dosadhnout alespon 50 bodi
=  zakaZzdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
=  dole uprosted bézi ¢asovy limit (45s / piiklad)
=  na zavér vyhodnoceni:
. znamka
. slovni hodnoceni
. celkem ptiklada
. celkem bodu
e primér
o Limit 100 bodt
= ukolem je dosadhnout alespont 100 bodu
=  zakaZzdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
=  zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
= dole uprosted b&zi Casovy limit (45s / ptiklad)
=  na zaveér vyhodnoceni:
. znamka
. slovni hodnoceni
. celkem ptiklada
. celkem bodu
e primér
o Expert

= dole uprosted b&zi Casovy limit (45s / ptiklad - ten se vSak postupné zkracuje!)
= pocitani do prvni chyby
=  zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
=  na zavér vyhodnoceni:
. prikladd bez chyby
. celkem ptikladt
. celkem bodi
e primér
o Cely program
=  moznost oznaceni a nastaveni libovolné kombinace uciva
= celkem 16 kol — tkolem je sestavit jizdni kolo
= dole uprosted b&zi Casovy limit (45s / ptiklad)
= zaspravnou odpoveéd’ v Casovém limitu zisk od 2 do 50 K¢ (podle rychlosti)
= v kazdém kole je tieba ziskat alespont 101 nebo 201 K¢ na nakup jednoho dilu k jizdnimu kolu
= zobrazuje se
. cena dilu
. zisk v aktualnim kole
o celkovy zisk
= doporuceny ¢asovy limit 20 minut
= nauplny zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem korun
maximalni ¢as
skute¢ny Cas
bonus za ¢as (1 vtefina pod nebo nad maximalni ¢as = + nebo — 1 body)
chybné odpovédi (za kazdy Spatné vypocitany ptiklad -30 bodir)
Cas a datum pokusu

o Speedmat 4 - pievody jednotek

e Jednotky
. Jednotky délky
. Jednotky obsahu malé
. Jednotky obsahu velké



Jednotky objemu

Jednotky objemu tekutin
Jednotky hmotnosti

Jednotky casu

Dalsi jednotky — napéti, proud

o Limit 50 bodi

= ukolem je dosahnout alespon 50 bodi
= zakaZzdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
= zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
=  dole uprosted bézi ¢asovy limit (56s / piiklad)
=  na zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem ptikladt
celkem bodu
pramér
o Bez limitu — 10 ptikladii
= celkem 10 prikladi bez ¢asového limitu
= zakazdou spravnou odpovéd’ zisk 10 boda
=  zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
= na zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem ptiklada
celkem bodu
pramér

=  dole uprostied bézi Casovy limit (56s / piiklad - ten se vSak postupné zkracuje!)
= pocitani do prvni chyby
=  zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
=  na zavér vyhodnoceni:
e piikladi bez chyby
. celkem ptiklada
. celkem bodu
. primér
o Cely program

=  moznost oznaceni a nastaveni libovolné kombinace uciva
= celkem 16 kol — ukolem je sestavit jizdni kolo
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= dole uprosted b&zi Casovy limit (56s / ptiklad)
= zaspravnou odpoveéd’ v Casovém limitu zisk od 2 do 50 K¢ (podle rychlosti)
= v kazdém kole je tieba ziskat alesponl 101 nebo 201 K¢ na ndkup jednoho dilu k jizdnimu kolu

=  zobrazuje se
. cena dilu
. zisk v aktudlnim kole
o celkovy zisk
= doporuceny casovy limit 20 minut
= na uplny zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem korun
maximalni ¢as
skute¢ny Cas
bonus za ¢as (1 vtefina pod nebo nad maximalni ¢as = + nebo — 1 body)
chybné odpovédi (za kazdy $patné vypocitany ptiklad -30 bodi)
Cas a datum pokusu

o Speedmat 5 - slovni ulohy

e Typy uloh
. Textové ulohy — lehké

Textové ulohy — téz8i

Ulohy s prevadénim jednotek

Ulohy o pohybu

Obdelnik a ¢tverec — lehké

Obdélnik a ¢tverec — t&€zsi

Pomér

Piima umérnost

Neptima timérnost

Procenta



Uhly
Cela ¢isla

o Limit 50 bodi

o Bez limitu

ukolem je dosdhnout alespon 50 bodi
za kazdou otazku je mozné podle rychlosti odpovédi ziskat 10 az 1 bod
zobrazuje se pocet pokust, bodovy zisk i bodovy primér
dole uprostred bézi ¢asovy limit (67s / ptiklad)
na zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem ptiklada
celkem bodu
pramér

10 prikladu

©)

celkem 10 prikladi bez ¢asového limitu
za kazdou spravnou odpovéd’ zisk 10 bodt
zobrazuje se pocet pokusti, bodovy zisk i bodovy primér
na zaveér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem ptikladt
celkem bodu
pramér

dole uprostied bézi ¢asovy limit (67s / priklad - ten se vSak postupné zkracuje!)
pocitani do prvni chyby
zobrazuje se pocet pokusti, bodovy zisk i bodovy primér
na zaveér vyhodnoceni:
e piikladi bez chyby
. celkem ptikladt
. celkem bodu
e primér

Cely program

moznost oznaceni a nastaveni libovolné kombinace uciva

celkem 16 kol — tikolem je sestavit jizdni kolo

dole uprostied bézi Casovy limit (67s / piiklad)

za spravnou odpoveéd v ¢asovém limitu zisk od 2 do 50 K¢ (podle rychlosti)

v kazdém kole je tieba ziskat alespoil 101 nebo 201 K¢ na ndkup jednoho dilu k jizdnimu kolu
zobrazuje se

cena dilu
zisk v aktualnim kole
celkovy zisk

doporuceny casovy limit 20 minut
na uplny zavér vyhodnoceni:
. znamka
slovni hodnoceni
celkem korun
maximalni ¢as
skute¢ny Cas
bonus za ¢as (1 vtefina pod nebo nad maximalni ¢as = + nebo — 1 body)
chybné odpovédi (za kazdy $patné vypocitany ptiklad -30 bodi)
Cas a datum pokusu

Info... - informace o hodnoceni a novinkach programu

Hodnoceni skladani kola — pocty bodi pro jednotlivé znamky
Co ztistalo
Co nového

VysledKy - piehled hodnocent jednotlivych absolvovanych &asti

Ucivo
Rezim
Ptikladd/Cas
Body
Hodnoceni

Konec - ukonéeni programu



