Alik — Nez pujdu do Skoly - siicom

- po spusténi je tieba provést volbu postavicky:
o klikanim na obrazy je mozné listovat mezi jednotlivymi obliceji
o samotny vybér se provede nasazenim Cepicky na vybrany portrét
o pripadné smazani vysledkt postavicky se provede pomoci packy napravo od ramu

- po vybéru postavicky se hrac ocitne ve vyukové ¢asti zahrady v okoli Alikova domecku (zahrada
se sestava celkem ze 7 obrazovek — zbyvajici obrazovky obsahuji hry na procviceni znalosti)

V"’ukOVé ééSt — odskoky k 6 ¢astem vyuky:

¢ Vyuka smérii (holubnik)
o ptede mnou

za mnou

nahote

dole

vpravo

vlevo

O O O O O

¢ Vyuka tvari (trpaslici)

o Ctverec

o obdélnik

o kruh

o trojuhelnik

¢ Vyuka barev (duha)
o ruzova
zelena
cervena
bila
Seda
fialova
hnéda
modra
oranzova
¢erna
Zluta

O 0 0O OO O O O OO0

¢ Vyuka Cisel (kvitiny)

o 1
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¢ Vyuka logiky (ptik na vétvi)

o doplnit chybgjici potravinu na polici, aby logicky doplnila netiplnou fadu

¢ Vyuka velikosti (nouby)
o velky
o maly
o Siroky



o tihly
dlouhy
o kratky

o

34 r wvr
PrOCVlcovaCI CaSt — za 10 spravnych odpovédi zisk samolepky do alba, pii 3 chybach odskok zpét do vyuky,

celkem 6 obrazovek s procvi¢ovanim jednotlivych jevi:

¢ Alik golfistou (procvitovani isel)

o 1
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<> Tlllipi'llly (procvi€ovani barev)
o razova
zelena
cervena
bila
Seda
fialova
hnéda
modra
oranzova
cerna
Zluta

O 0O O O O OO OO0 OO0

+» Studna (procvi¢ovani sméri)
pfede mnou

za mnou

nahote

dole

vpravo

vlevo

O O O O O O

+»» Ptak na strome (procvitovani logiky)
o doplnit chybé&jiciho ptaka, aby logicky doplnil netplnou fadu

+* Nafukovaci mi¢ (procvi¢ovani barev)
o razova
zelena
cervena
Seda
fialova
hnéda
modra
oranzova
cerna
zluta

O 0O O O O O O O O

+»» Alikova zahradni chatka (procvitovani velikosti)
o velky

maly

Siroky

stihly

dlouhy

kratky

O 0O O O O



+* Gorila (procvitovéni tvari a barev)
o Ctverec

obdélnik

kruh

trojuhelnik

cervena

zluta

modra

oranzova

O O O O O O O

+» Hnizdo s ptaikem (procvi¢ovani sméri a Cisel)
vpravo

vlevo

nahote

dole
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< |Datel (procvifovani ¢isel)
o 1
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I 4
DX Uly (procvitovani barev)
ruzova
zelena
cervena
fialova
hnéda
modra
oranzova
Zluta

O O O O O O O O

«» Alik s trsem kveétin (procvitov4ni barev)
o ruzova
zelena
cervena
bila
Seda
fialova
hnéda
modra
oranzova
¢erna
Zluta

O 0 O O O O O O OO0

++ PapouSek na Zeb¥ifiaku (procvitovini tvari)
o Ctverec



o obdélnik
o kruh
o trojuhelnik

X |Beru§ka (procvitovéni isel)

o 1
o 2
o 3
o 4
o 5
o 6
o 17
o 8
o 9
o 10

% Cvréek s jablky (procvicovani logiky)
o doplnit chybéjiciho zeleninu do bedynky, aby logicky doplnila neuplnou fadu

- po ziskani vSech 15 samolepek je uzivatel vyzvan k odchodu do skoly (dojde k ukonceni programu)

SpOleéné ovladaci ikonv (kost, ktera se objevi po najeti k dolnimu okraji obrazovky)

Otaznl,k — vysvétli vyznam ikon na kosti

b 4
Dve hla! ! — zména hrace (uzivatel se vrati na ivodni obrazovku)
S r
SlaQOEY — zpét na piedchozi obrazovku

Zelené dvei‘e — ukon¢i (po odsouhlaseni) program




