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) 4 V4
vaer hl’V — 8 druhi her (vybiraji se kliknutim na pfislusny balonek)

+ Omalovanky (balén)
o 6 x 10 omalovanek (mezi jednotlivymi sadami se pfepina vpravo dole)

o po vybéru jedné z omalovanek se objevi sada barev a kreslicich nastrojii:
. 32 barev
tloustka ¢ary (sila hrotu) — 6 cyklicky se ménicich stupit
kiivka
usecka (rovna linka)
lomena ¢ara
vypli (vylévani plochy barvou)
kruznice (elipsa) s vyplni
kruznice (elipsa) bez vyplné
¢tverec (obdélnik) s vyplni
ctverec (obdélnik) bez vyplné
o krok zpét (8lapoty)
smazat cely obrazek (karta¢) — je tfeba pfed smazanim potvrdit
odskok do alba obrazkt
. 10 pozic
e nacteni ulozeného obrazku z vybrané pozice do malovani
. ulozeni vymalovaného obrazku na vybranou pozici
. tisk

¢ Obrazkové kostKy (pyramida z kostek)
O 6 x 10 obrazkl (mezi jednotlivymi sadami se piepina vpravo dole)
otaCenim stran jednotlivych kostek se sklada zvoleny obrazek
moznost nastaveni 3 stupnd obtiznosti (ikona dortu) — méni se velikost kostek
promichani karticek a spusténi nové hry - ikona kouzelnického cylindru
po najeti k jednomu z okrajti kostky se zméni kurzor a po kliknuti se kostka oto¢i pozadovanym
smérem
pocita se Cas potiebny pro slozeni celého obrazku
o po uspésném dokonceni nasleduje animace a zapis do tabulky osmi nejlepsich vykont
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O

+» Barevna mozaika (ponorka)

O 6 x 10 obrazkt (mezi jednotlivymi sadami se piepina vpravo dole)
umistovanim barevnych plosek do Sedivého obrazku se sklada zvoleny obrazek
moznost nastaveni 3 stupiil obtiznosti (ikona dortu) — méni se velikost plosek
promichani karticek a spusténi nové hry - ikona kouzelnického cylindru
pocita se ¢as potiebny pro slozeni celého obrazku
po uspésném dokonceni nasleduje animace a zapis do tabulky osmi nejlepsich vykoni

O 0 0 0 O

¢ Skladanky (kartitky)

O 6 x 10 obrazkl (mezi jednotlivymi sadami se piepina vpravo dole)

o ukolem je mysi uchopit a premistit jednotlivé ¢asti obrazku na spravnou pozici a poskladat tak
cely obrazek
moznost nastaveni 3 stupnd obtiznosti (ikona dortu) — méni se velikost skladanych kouskt
promichani karticek a spusténi nové hry - ikona kouzelnického cylindru
pocita se Cas potiebny pro sloZeni celého obrazku
po uspésném dokonceni nasleduje animace a zapis do tabulky osmi nejlepsich vykoni

O O O O

+* Médni navrhay (obleteni)
o klikdnim na ¢asti tela Alika se stfidaji jednotlivé druhy obleceni

- hlava

= trup

"  panev

- chodidla

o po nastaveni idealni médni kombinace je mozné obrazek Alika vytisknout
o nahodna kombinace obleceni - ikona kouzelnického cylindru

+ Pexeso
O 4 motivy karticek

- broucci



o 0O O O O

= ptacci
" moisti Zivocichové
. zvitatka
ukolem je najit vSechny dvojice na co nejmensi pocet pokusii
moznost nastaveni 3 stupnii obtiznosti (ikona dortu) — 4x4, 4x5 a 4x6 karti¢ek
promichani karticek a spusténi nové hry - ikona kouzelnického cylindru
rozhoduje co nejmensi pocet pokust
po uspésném dokonceni nasleduje animace a zapis do tabulky osmi nejlepsich vykoni

«» Patnactka (skladacka s mroZem)

(@)

O O O O O O

6 x 10 obrazkl (mezi jednotlivymi sadami se ptepina vpravo dole)

kliknutim na ¢ast obrazku se tento pfesune na volnou pozici

ukolem je timto zpisobem poskladat cely obrazek

moznost nastaveni 3 stupiii obtiznosti (ikona dortu)

promichani karticek a spusténi nové hry - ikona kouzelnického cylindru

rozhoduje co nejmensi pocet pokusii

po uspésném dokonceni nasleduje animace a zapis do tabulky osmi nejlepsich vykoni

+»* Hudebni skladatel (hudebni nistroje)

o

o

klikanim na ikony po stranach lze ménit pouzivany hudebni néstroj

= klavesy

"  trubka
= kytara
- buben

- kontrabas
- saxofon

- housle
=  xylofon
- flétna

= dudy

jednotlivé tony — pouze z klévesnice (rozlozeni tlacitek — ikona s klavesnici a otaznikem vpravo
dole)
moznost nahrani melodie (ikona s ¢ervenym tlacitkem), spusténi a zastaveni nahrané melodie
jukebox — moznost ulozit nebo vybrat melodii pro pfehrani

" potvrzeni vybéru (ikona s minci)

" uloZzeni (ikona s tuzkou) nahrané melodie

- smazani (ikona s gumou) nahrané melodie
volba rytmu — 9 variant (ikona s ¢islem), spusténi/zastaveni rytmu (ikona bubinku)

¢ Obrazkovy tetris (padajici kousek obrizku)

@)
@)
@)

@)
@)
@)

6 x 10 obrazki (mezi jednotlivymi sadami se pfepina vpravo dole)

hra se spousti po kliknuti na ¢ernou plochu

ukolem je pomoci kurzorovych klaves sestavovat z padajicich kouskut jednotlivé fady obrazku
(zacina se tou spodni)

moznost nastaveni 3 stupiii obtiznosti (ikona dortu) — méni se rychlost padajicich kouskt
pocita se Cas potiebny pro sloZeni celého obrazku

po uspesném dokonceni nasleduje animace a zapis do tabulky osmi nejlepSich vykont

Spole¢né ovladaci ikony

Nanuk — zpét na piedchozi obrazovku

Medaﬂe — zobrazi tabulku s nejlepsimi vykony (podle obtiznosti)

Bﬂé Vla i ka — zobrazi spravné poskladany obrazek a po chvili se vrati zpét do hry (u her Barevna mozaika, Patnactka a Obrazkové

kostky), odkryti vSech karticek a ukonéeni probihajici hry (u hry Pexeso)

r
Allk — vysvétli princip a ovladani aktualni hry

TiSkérna — vytiskne obrazek

Konec (Alik na l,.lVOdni Obl‘azovce) — ukonceni programu (po pfedchozim potvrzeni)



