Didakta — Geometrie 1 (konstrukéni dlohy) - Silcom

- ve vSech volbach je vzdy nejprve tieba:

1. vybrat téma a kapitolu

2. nastavit pocet wloh (1-2-3—4ncbo 5)
3. vloZit jméno

4. spustit cviceni tla¢itkem Pokracuj

- postup pii konstrukei:
1. v naértku zvyraznit zadané udaje
2. vlevo vybrat objekt, ktery chceS rysovat
3. doplnit ¢iselnou hodnotu objektu
4. timto zplisobem narysovat v§echny potfebné objekty

Trojuhelnik 1

< Podle véty SSS
» v naértku zvyrazni zadané udaje
» vyber objekt, ktery chces rysovat
» dopln ¢iselnou hodnotu objektu
» takto narysuj vSechny objekty
Podle véty SUS
Podle véty USU
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Trojuhelnik 2
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% Strana — vy¥ka - vihel
Strana — strana - téZnice
Strana — téZnice —tihel
Strana — strana — vyska
Strana — vySka - téZnice
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Ctyruhelnik
% Obecny ¢tyfuhelnik
+ Rovnob&Znik
+«» Lichob&Znik

KruZnice

KruzZnice — bod - te€na

KruZnice — dva body — p¥imka
KruZnice — dv& rovnobé&Zné teny
KruZnice — piimka — tena
KruZnice — dva body — te¢na

Dvé& soustfedné kruZnice
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Tecny
% Rovnobézné s piimkou
+ Kolmé k piimce
% Prochazejici bodem

» ve vSech volbach:

Népovéda ke cviteni — kliknout na nazev kapitoly (v levém hornim rohu)

Kontrola — u nespravnych odpovédi se kliknutim na Cerveny kiizek zobrazi spravné feseni
Nové — vyvolani nové sady uloh

Tabulka — statistika vysledkd

Zpét — navrat do nadfazeného menu
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