V§eznélek to V1 - Silcom

- hlavni menu = strom v lese — slouzi k vybéru jednotlivych aktivit
- broucek v levém dolnim rohu - slouzi k navratu na predchozi obrazovku
- pavouk v levém hornim rohu - slouzi k névratu do hlavniho menu

Lidské télo (postavicka kluka) — poznavani stavby lidského téla (s animacemi jednotlivych asti)
< Hlava
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Vlasy
Celo
Oboéi
Rasy
Oko
Ucho
Nos
Rty
Zuby
Usta
Brada
Krk
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s Hrud

<+ Bricho

s Paie

Rameno
Loket
Piedlokti
Zapé&sti
Dlaii
Palec
Ukazovatek
Prosti‘ednic¢ek
Prstenicek
Malicek
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< Noha

Stehno
Koleno
Lytko
Kotnik
Nart
Chodidlo
Pata
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Cas (kukatkové hodiny)
< V)"kladOVé cast - pojednani o méfeni ¢asu, pohyb vpted — kliknuti na modrého cvrcka ukazujiciho vpravo
o Hodiny na ciferniku
Minuty na ciferniku
Velka rucicka
Mala rucicka
1 hodina
Cela hodina
Pil hodiny
Ctvrt hodiny
T &tvrt€ hodiny
o Cas s pFesnosti na minuty
«» Procviovaci ¢ast - hodiny v pravém dolnim rohu, moZnost nastavovat ¢as na hodinach
o Ruéi€Ky - tazenim mysi za velkou nebo malou rugicku
= Mala
=  Velka
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o Digitdlni hodiny - klikanim na plus nebo minus u otvoru pro kukagku
= Hodiny
=  Minuty

SlabikaF (kniha s A na obalu)
< V)"bél' pismene — dvoji podoba pismen (moznost piepnout bouckem v pravém dolnim rohu)
% Oteviena kniha
o Leva strana — video o psani jednotlivych typt pismene
= Velké tiskaci
= Malé tiskaci
= Velké psaci
= Malé psaci
o Prava strana - slova za¢inajici na pfislusné pismeno s vyobrazenim
= Zapis - kliknutim je slovo predteno
= Obrazek - kliknutim dojde k animaci
< Zvuk pismene — prostiedni broucek vlevo dole vyvola piecteni piislu§ného pismene

< Slabikar - pravy broucek v levém dolnim rohu, po kliknuti na urcitou pasaz je tato pfectena
o Pismena

Slabiky

Slova

Véty

Basnitky
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Kalendéi" (blOk S éiSlem 1) — pfesun mezi jednotlivymi ¢astmi = broucek vpravo dole
+* Ro¢ni obdobi - kliknutim na jeden ze Ctyf obrazki se objevi text k precteni (po kliknuti) a obsazené mésice

< Mésice - po kliknuti na postavi¢ku informace:

o Nazev

o Poradi

o Délka ve dnech
% Tyden

o Poéet dni
o Dnyv tydnu

o Pojmy
=  Minuly tyden
= Pfisti tyden
=  Dnes
=  Pfedevcirem
= VCera
= Zitra
= Pozitii
< Denni dOby — kliknutim na hodiny se rozbéhne animace se zménami dennich dob (méni se i obrazky ¢innosti)
o Noc
o Réno
o Dopoledne
o Poledne
o Odpoledne
o Veler
o J ednotky ¢asu - kliknutim na jednotku se zobrazi jeji pfevod na jednotky mensi i nazorna animace
o Rok
o Mgsic
o Tyden
o Den
o Hodina
o Minuta
o Sekunda
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Ba! ! y (mallrSka paleta) — piesun mezi jednotlivymi ¢astmi = broucek dole
< Nézvy barev - kliknutim se ozve nazev barvy a objevi se animovany piiklad
< Piebarvovani - po kliknuti na barvu dojde k pfebarveni nékterych objekti (a je pfecten nazev barvy)



Cisla a po&itani (pocitadlo)
X V)”bél' ¢islice nebo mat. znaménka - dvoji podoba (moznost piepnout bouckem v pravém dolnim rohu)
< Cislice
o Leva strana knihy - video o psani jednotlivych &islic

o Pravi strana
= Prstyna rukou — zobrazeni ptislusné &islice na prstech, kliknutim je &islice prectena

= Obrazek - znazoriuje piisluiného poétu
@) Nésledujici obrazovka — piesun mezi jednotlivymi ¢astmi = broucek dole
- Scitani s pfisluﬁnou ¢islici — znazornéno pomoci Eervenych a Zlutych jablicek
= QOd¢itani s pfisluénou ¢islici — znazoméno pomoci celych jablicek a ohryzki
% Matematickd znaménka (operatory) -2 animované slovni tlohy
o Slovni znéni l'llohy — po kliknuti je pfectena a spusténa animace
@) Matematicky" zz’lpis — po kliknuti je pfecten
o Nasledujici obrazovka (y) — presun mezi jednotlivymi ¢astmi = broucek dole, 14 ptikladd
- S¢itani — znazoméno pomoci animace &ervenych a zlutych jablicek
= Od¢itani — znazoméno pomoci animace celych jablicek a ohryzkii
= Nasobeni — znazoméno pomoci animace ve étvercové siti
= Déleni — znazornéno pomoci animace ve étvercové siti

Omalovanky (maliFsky stojan)
< V)"bél' omalovénky — 16 obrazkt na 4 obrazovkach (moznost pfepnout bouckem v pravém dolnim rohu)
Tlou§t’ka ¢4ry — pastelka vlevo (méni se klikanim)
Barva — vybér z pastelek uprostied
V}r’plﬁ — kyblik vpravo
Kresleni — ruka s pastelkou vpravo (implicitni volba)
Mazani - guma vpravo
Tisk - tiskarna vpravo
Zpét — o krok zpét (bota vpravo)
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GeometriCké tval'v a télesa (paf‘ez Vpl’aVO) — presun mezi jednotlivymi ¢astmi = broucek vpravo dole
< Zakladni geometrické tvary — kliknutim na utvar je pfeéten jeho nazev a utvar se oto¢i
o Ctverec
o Obdémik
o Trojahelmik

o Kruh
«» Zakladni télesa - kiiknutim na t&leso je piecten jeho nazev a téleso se pietodi

o Krychle

o Kvadr

o Vilec

o Kuzel

o Jehlan

o Koule

PrOCViEOVéni (medVidek) — pfesun mezi jednotlivymi obrazovkami = brouc¢ek vpravo dole

< Pismena a slova

Poslouchej a najdi pismeno — ve ctvercové siti najdi prectené pismeno (opakovéni = reproduktor)
POSlOIlChej a najdi slovo - z 8 variant vyber pieétené slovo (opakovéni = reproduktor)

Prohlédni s obrizek a najdi slove — z 5 variant vyber zobrazené slovo

Dophi pismeno do slova podle obrazku - z pismen dole vyber to, které chybi v zobrazeném slové
Dopll‘i vétu sprz’wny"m slovem - tazenim dopli pétici vét slovy zobrazenymi dole

< Dvojice - ve ctvercové siti (5 x 4) hledej piislusné dvojice
Hledej dvojice mlad’at
Hledej dvojice zvirat do paru
Hiledej dvojice vlastnosti
Hiledej dvojice ¢innosti
Hiledej dvojice sportovci
Hledej dvojice pohadkovych postav
Hiledej dvojice opa¢nych vyznami
Hledej dvojice psacich pismen
Hledej dvojice tiskacich pismen
Hledej dvojice psacich a tiskacich pismen
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Hiledej dvojice Cisel - islice a obrazek

Hiledej dvojice kalendainich meésici — nézev a potadové islo

Hiledej dvojice motyhi — barvy

Hledej dvojice éepic - barvy

Hledej dvojice rybi¢ek — barvy

Hledej dvojice lodi¢ek - barvy

Hledej dvojice raket — barvy

Hiledej dvojice slune¢niki - barvy
) Hledej dvojice §al - barvy

< Podlitani - urcovani poctu (vysledek zadat z klavesnice a Enter) a hledani vysledku (vybér z variant ve ¢tvercové siti)
o Seéti hraSky v jednom lusku

Seéti hrasky ve dvou luscich

Spocitej nasobenim

Spotitej ovoce

Selti hra§ky ve tiech luscich

Selti hra§ky v Sesti luscich

Selti hra§ky ve dvanicti luscich

Hiledej vysledky pFikladii na s¢itani do deseti

Hiledej vysledky pFikladii na s¢itini do sta

Hiledej vysledky prikladii na od¢itani do deseti

Hiledej vysledky prikladi na od¢itani do sta

Hiledej vysledky prikladii na nasobeni

Hiledej vysledky prikladii na déleni

s Tvary a barvy

Poslouchej a najdi tvar

Prelti a najdi tvar

Poslouchej a najdi barva

Pirecti a najdi barvu

Prohlédni si barva a vyber jeji nazev
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< Cas
Nastav &as s pFesnosti na celé hodiny - pomoci ru¢icek nahote (mala vlevo a velka vpravo)
Nastav as s pFesnosti na ¢tvrthodiny - pomoci rucicek nahote (mala vlevo a velka vpravo)
Nastav Cas s pi"esnosti na minuty — pomoci ru¢icek nahofe (mala vlevo a velka vpravo)
Nastav ¢&as s presnosti na étvrthodiny zadané slovné - pomoci rucicek nahote
Pi‘ecti €as s piresnosti na celé hodiny - zadat pomoci kldvesnice a Enter
Pi‘ecti €as s piresnosti na ¢tvrthodiny - zadat pomoci klavesnice a Enter

o Preéti ¢as s presnosti na minuty - zadat pomoci klavesnice a Enter
«» Lidské télo - uka> napsanou &ast téla

o UkaZ &asti t&la

o Ukaz éasti hlavy

o Ukaz &asti paze

o Ukaz éasti nohy
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Konec (mOdry pték VleVO nahOi‘e) —ukonceni programu (nutno potvrdit levou volbou)



