TS Matematika pro 2. stupeii ZS - terasoft

Cela Cisla
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*

Cely Program - pohadkovy piibéh Kralovstvi Matematikan se zavére¢nym vyhodnocenim
Zobrazeni ¢isel na ose

Zapis Cisel zobrazenych na ose

Opacna Cisla na ¢iselné ose — zobraz na ¢iselné ose opacné ¢islo k oznacenému ¢islu

Uprava vyrazii — vyjadii hodnotu vyrazu

Priklady bez zavorek — vyjadti hodnotu vyrazu

Priklady se zdvorkami — vyjadii hodnotu vyrazu

Nasobeni — vyjadii hodnotu vyrazu

Déleni — vyjadti hodnotu vyrazu

Slozit¢jsi piiklady — vyjadii hodnotu vyrazu
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Navrat do hlavniho menu (Konec)
Hodnoceni
Napovéda

Desetinna {isla
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Cely Program - konkurz na misto v ufadu kosmického vyzkumu
Zobrazeni Cisla na ose

Zapis Cisla na ose

Opacna ¢isla na ose — zobraz na ¢iselné ose opacné ¢islo k oznacenému Eislu
Porovnavani ¢isel

Scitani a od¢itani — vyjadii hodnotu vyrazu

Nasobeni — vyjadii hodnotu vyrazu

Déleni — vyjadti hodnotu vyrazu

Slozit¢jsi piiklady — vyjadii hodnotu vyrazu
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Navrat do hlavniho menu (Konec)
Hodnoceni
Napovéda

Procenta I (vvukova ¢ast)

< Procenta - vyuka

= Zakladni pojmy (zaklad, ¢ast, poCet procent

e  Pojem procento
. Urceni 1%

Urceni 1% s jednotkou

e Vyjadfeni desetinného zlomku procentem
= Zakladni vypocty (vypocet zakladu, ¢asti, poctu %)
Pojem ,,zéklad*
Vypocet zakladu (penize)
Vypocet zakladu (Cisla)
Pojem ,procentova ¢ast*
Vypocet ¢asti — obrazce
Vypocet ¢asti nad 100%
Hruby odhad poc¢tu procent
Pfevod zlomku na procentovou ¢ast
Pfevod ¢asti na zlomek
Hra — souboj s jezkem
= Vypocet procentové Casti

e Vypocet ¢asti tvahou

. Vypocet ¢asti vzorcem

. Vypocet ¢asti na kalkulacce
= Vypocet poctu procent



. Vypocet poctu procent uvahou

. Vypocet poctu procent vzorcem

. Vypocet poctu procent na kalkulacce
= Vypocet zakladu

. Vypocet zakladu tivahou

e Vypocet zakladu vzorcem

e Vjpocet zakladu na kalkulacce
= Ulohy na procenta a diagramy
Ulohy s procenty
Diagramy s procenty
Tvorba kruhového diagramu
Odecitani ze sloupcového diagramu
Tvorba sloupcového diagramu
= Aplikace procent (urok, promile)

e Urok

. Promile a ulohy na promile

» Nastaveni parametrﬁ —umoziuje nastavit (a piipadné ulozit) rozsah uciva
< Napovéda
< Ukonceni programu

>

Procenta I1 (testovaci ¢ast)

< Procenta - test
= Zéakladni pojmy (zéklad, ¢ast, pocet procent
. Urceni 1%
. Urceni 1% s jednotkou
e  Pfevod desetinny zlomek - procento
= Zakladni vypocty (vypocet zakladu, ¢asti, poctu %)
Vypocet zakladu (platidla)
Vypocet zakladu (Cisla)
Procentova ¢ast (zlomky)
Procentova ¢ast (obrazce)
Hruby odhad poc¢tu procent
Pfevod zlomku na procentovou ¢ast
Pfevod procentové ¢asti na zlomek
Hra — souboj s jezkem
= Vypocet procentové ¢asti
. Vypocet ¢asti ivahou
. Vypocet ¢asti vzorcem
e Vypocet ¢asti na kalkulacce
= Vypocet poctu procent
. Vypocet poctu procent tvahou
. Vypocet poctu procent vzorcem
e Vypocet poctu procent na kalkula¢ce
= Vypocet zakladu
. Vypocet zakladu tivahou
e Vypocet zakladu vzorcem
e Vjpocet zakladu na kalkulacce
= Ulohy na procenta a diagramy
Ulohy s procenty
Kruhovy diagram - ode¢itani
Kruhovy diagram - vytvoreni
Sloupcovy diagram - odeéitani
Tvorba sloupcového diagramu - vyroba
= Aplikace procent (urok, promile)
e Vypocet uroku
e Ulohy na promile
Nastaveni parametrl‘i — umoziuje nastavit (a piipadné ulozit) rozsah uciva
Napovéda
Nastaveni ¢asového limitu
Ukonéeni programu
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Velka nasobilka

R Test — po zadani nespravného vysledku se ptiklad zapiSe do ptehledu (véetné spravného vysledku)
= Pouze nasobeni
e Vcetné prikladi z malé nasobilky
e Bez prikladl z malé nasobilky
»  Pouze déleni
. V¢etné piikladi z malé nasobilky
. Bez ptikladii z malé nasobilky
» Nasobeni a déleni
e Vcetné piikladi z malé nasobilky
. Bez ptikladii z malé nasobilky
Nastaveni parametrﬁ — moznost nastaveni rozsahu argumentii (1 az 20), nastaveni poctu ptikladi (1 az 99)
Menu
Hodnoceni
Nastaveni ¢asového limitu

** NéSObeni — po zadani spravného vysledku se zobrazi kousek obrazku
e Vybér Cinitele - pouze jedna moznost v rozsahu 1 az 20

Menu

Hodnoceni

Nastaveni ¢asového limitu

<> Déleni — po zadani spravného vysledku se zobrazi kousek obrazku
. VSIbér délitele - pouze jedna moznost v rozsahu 1 az 20
Menu
Hodnoceni
Nastaveni €éasového limitu

X PrOCViEOVéni — po zadani spravného vysledku se zobrazi kousek obrazku
= Pouze nasobeni
e Vcetné prikladi z malé nasobilky
e Bez prikladl z malé nasobilky
= Pouze déleni
. Véetné piikladd z malé nasobilky
. Bez ptikladii z malé nasobilky
» Nasobeni a déleni
e Vcetné prikladi z malé nasobilky
. Bez ptikladii z malé nasobilky
Nastaveni parametrﬁ — moznost nastaveni rozsahu argumentt (1 az 20), nastaveni poctu ptikladi (1 az 99)
Menu
Hodnoceni
Nastaveni ¢asového limitu

Hodnoceni

Zvuk - zapnut/vypnut
Nastaveni ¢asového limitu
Ukonéeni programu
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Pythagorova véta
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Cely program
»  Pravouhly trojuhelnik - zékladni pojmy

»  Odvozeni Pythagorovy véty
»  Vypocet piepony
»  Vypocet odvésny
»  Aplikace v geometrii
»  Aplikace ve stereometrii
«+  Pravouhly trojuhelnik
«  Pythagorova véta
%  Vypocet piepony
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Vypocet odvésny



Aplikace v geometrii

»  Rovnoramenny trojihelnik (vyska)
»  Obdélnik (ahlopiicka)

> Ctverec (thlopticka)

Aplikace ve stereometrii

»  Kuzel
»  Kvadr
»  Jehlan

Konec prace

Navrat do hlavniho menu
Kalkula¢ka

Hodnoceni

Napovéda

Prevody jednotek
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e ukazdé volby vybér ze 3 urovni obtiznosti (Snadna — Stfedni — Tézka)

. pfevadeéni jednotek formou zapisu vysledku do tabulky o 4 x 4 nebo o 3 x 4 polich (4 zadani pfevést na 4 rizné jednotky nebo
3 zadani ptevést na 4 rizné jednotky )

. moznost vyvolani hodnoceni (F2) a pomoci - ndpoveédy (F1) se zdkladnimi pfevodnimi vztahy

. navrat do Menu (F10)

Cely program (Hra) — kapitan vesmirné lodi se navraci na planetu Zemi (vypocty do tabulky, mezihry)
Pfevody jednotek délky

Pfevody jednotek obsahu (malé)

Pfevody jednotek obsahu (velké)

Pfevody jednotek objemu

Pfevody jednotek hmotnosti (malé)

Pfevody jednotek hmotnosti (velké)

Pfevody jednotek casu

Hodnoceni

Cely program (Zkousent)

Konec programu

- ve volbe Cely program (hra) se zak vziva do role kapitana kosmické lodi

- naspravnosti jeho vypocCtl zavisi prilet rakety roji meteorti

- ¢im vice chyb se dopusti, tim hustsi bude pole meteorit

- ovladani: pohyb = kurzorové Sipky, stfelba = mezernik nebo Enter

- moznost sbirat znaky $ = 50 bodl, R = raketa (novy zivot) nebo G = 3 granaty

Prevody fyzikalnich jednotek
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e  pievadéni fyzikalnich jednotek formou zapisu vysledku do tabulky o 3 x 4 nebo 4 x 4 polich (4 zadani pievést na 3 rizné jednotky

nebo 4 zadani pfevést na 4 rizné jednotky)
e moznost vyvolani kalkulacky (F5), hodnoceni (F2) a pomoci - napovédy (F1) se zakladnimi pfevodnimi vztahy
. navrat do Menu (F10)

Cely program (Hra) — kapitan vesmirné lodi se navraci na planetu Zemi (vypocty do tabulky, mezihry)
Pfevody jednotek rychlosti

Pfevody jednotek sily

Pfevody jednotek tlaku

Pfevody jednotek prace

Pfevody jednotek elektrického proudu

Pfevody jednotek elektrického napéti

Pfevody jednotek elektrického odporu

Hodnoceni

Cely program (Zkouseni)

Konec programu

- vevolb¢ Cely program (hra) se zak vziva do role kapitana kosmické lodi

- naspravnosti jeho vypocta zavisi prulet rakety roji meteort

- ¢im vice chyb se dopusti, tim hustsi bude pole meteoriti

- ovladani: pohyb = kurzorové Sipky, stielba = mezernik nebo Enter

- moznost sbirat znaky $ = 50 bodd, R = raketa (novy Zivot) nebo G = 3 granaty



Cela disla pro DOS

Cely Program - pohadkovy piibéh Krélovstvi Matematikan se zavére¢nym vyhodnocenim
Zobrazeni Cisel na ose

Zapis ¢isel zobrazenych na ose

Opacna ¢isla na ¢iselné ose — zobraz na ¢iselné ose opacné ¢islo k oznacenému ¢islu
Uprava vyrazii — vyjadii hodnotu vyrazu

Priklady bez zavorek — vyjadfi hodnotu vyrazu

Priklady se zavorkami — vyjadii hodnotu vyrazu

Nasobeni — vyjadii hodnotu vyrazu

. Déleni — vyjadii hodnotu vyrazu

10. Slozitgjsi ptiklady — vyjadii hodnotu vyrazu

Névrat do hlavniho menu

Hodnoceni

Napovéda

VRN R WD~

Ukoncit



