Nez zaCne matematika - Chytré dité
— Multimedia Art

Hlavni obrazovka - zeva

< Pocitadlo vyi"e§enych uloh - aktudlni (dlouhodoby) stav, po kliknuti piehled uloh vyfesenych v jednotlivych typech uloh (s
moznosti nulovani) + ptehled vyfeSenych tiloh v oboru do 5 a do 10 v aktudlnim typu tlohy
% Menu
« Dalsi CD ROM z iady Chytré dité - o fad¢ Chytré dité (3 strany)
=  Tituly a jejich obsah
= Vyuka a pocita¢
=  Prevence a odstranéni specifickych poruch uceni
X Dyskalkulie — poruchy uceni v matematice a moznosti jejich napravy - z diplomové prace J. Hamouzové(16 stran)
= Klasifikace poruch matematickych schopnosti
= Diagnostika dyskalkulie
= Vychodiska reedukace a kompenzace poruch matematickych schopnosti
« O CD ROM - nj. i prehled uloh vhodnych pro nejmensi déti (2 strany)
+ Navod a popis @loh na CD ROM - ovlidaci prvky a jednotlivé typy tloh (32 stran)
= QOvladani CD
=  Popis uloh A (vytvafeni pojmu ¢isla)
=  Popis uloh B (pfifazovani poctu predméti a Cisla, graficky tvar ¢islice)
= Popis uloh C (pojem vétsi, mensi, stejné)
=  Popis uloh D (orientace v ¢islech, ¢iselna fada, potadi Cisel)
=  Popis uloh E (geometrické tvary a utvary, rozliSovani tvart)
+ Konec — ukonéeni programu
3 V)”bél' uloh - vybér z nabidky
A1l — Kolik je kaminki?
A2 — Prostfi k obédu!
A3 — Prines destniky!
A4 — Uloz karticky!
B1 — Cisla se predstavuji
B2 - Co znamenaji &isla?
B3 — Najdi sprdvné &islo!
B4 — Napotita¥ spravné véci?
BS — Kolik je ptafka?
B6 — Pexeso s Cisly
B7 - Co neni &islo?
B8 — Poznas kazdé &islo?
C1 - Kde je vic ptacka?
C2 — Zazeii ovecky!
C3 — Rozdél Sisky veverkam!
C4 — Rozdé¢l kockam jidlo!
C5 — Kolik automobilii se vejde na parkovi§té?
D1 - Bajtik ulitel
D2 — Uloz &isla
D3 — Hopsik poskakuje
D4 — Znaky mensi, v&t§i
D5 — Ceho je vic
D6 — Porovnej Cisla
E1 — Pozitivni a negativni tvar
E2 — Kam pati‘i panenka?
E3 — Kam pati‘i auto?
E4 - Bajtik a geometrické obrazce
ES — Najdi stejné utvary
E6 — Stavebnice
E7 — Chytf§ sprivné &islo?
E8 — Kolik leti kolefek?

5

%

2

%

5

%

5

%

2

%

o,
°n

o,
°n

o,
°n

o,
°n

o,
°n

o,
°n

5

%

5

%

2

%

5

%

5

%

o,
°n

o,
°n

o,
°n

o,
°n

o,
°n

o,
°n

5

%

5

%

5

%

5

%

5

%

5

%

o,
°n

o,
°n

o,
°n



% Volba obtiZnosti
% Poéitani do 5
% Pocitani do 10
** Kvétinovy rezim Vybél'll uloh - vybér uloh pomoci kvétinovych ikon
¢+ Hlasitost - nastaveni pomoci posuvniku
e Konec - ukongeni programu (kiizek)
X Népovéda — podrobna napovéda k vybrané uloze (3asek)
s Kontrola - zazvongnim na zvonek se provede kontrola spravnosti
¢ Dalsi variace tlohy - sipka

Piehled uloh

A - vytvareni pojmu Cisla

o Al —Kolik je kaminku?

¢ dej do druhého kosiku stejny pocet kamink jaky je v prvnim

o A2 — Prostfi k obédu!

®,

¢ pfiprav pro vSechny lidi v okné takovy pocet kusii nadobi, aby bylo pro vsechny

o A3 - Prines destniky!

+¢ dej na lavicku tolik destnikd, aby vystacily pro vSechny lidi na obrazku

o A4 - Uloz kartic¢ky!

¢ uloz na zluty pruh vSechny kartic¢ky, na kterych je stejny pocet symbolid jako na karté, ktera je vlevo od
zlutého pruhu

B - prifazovani po¢tu predmeétu a Cisla, graficky tvar Cislice

o B1 - Cisla se piedstavuji

¢ klikni na ¢isla a uvidi§, co znamenaji
®,

¢ zapamatyj si, jak vypadaji a jak se pisi

o B2 — Co znamenaji Cisla?
¢+ klikni na Cisla a zobrazi se pfislusny pocet véci

o B3 — Najdi spravné ¢islo!
« vyber éislo, které ukazuje pocet obrazkl na oblacku

o B4 — Napocitas spravné véci?
+«» prenes do oblacku tolik véci, kolik ukazuje ¢ervené Cislo

o BS—Kolik je ptacka?

s vyber &islo, které pfedstavuje pocet ptackt na stromé

o B6 — Pexeso s Cisly
¢ najdi odpovidajici dvojice (karta s ¢islem a karta se stejnym poctem kuli¢ek)

o B7- Co neni ¢islo!
¢ propichni ty balonky, na kterych nejsou &islice, ale jiné znaky



++ nakonec klikni na kazdé ¢islo

B8 — Poznas kazdé Cislo?
+ najdi vSechna stejna &isla, jako je to ¢ervené nahote ve &tverecku

®,

¢ prenes je do prazdnych ¢tvereckl nahoie

C — pojem veEtsi, mensi, stejné

@)

C1 - Kde je vic ptacka?
¢ klikni na ten strom, kde je vice ptacku (strom se zazluti)

®,

% objevi se ¢isla i znak nerovnosti

C2 - ZaZen ovecky!

s preved ovecky tak, aby jich na obou stranach cesty bylo stejné

C3 — Rozdél $iSky veverkam!

« rozdél vsechny $isky ze stromu veverkam tak, aby jich mé¢ly ob¢ stejné

C4 — Rozdél ko¢kam jidlo!
« rozdél kockam granule na misky tak, aby jich mély stejné

** po zazvonéni na zvonec se podivej na Cisla (zelena ukazuji, kolik jich mély ptivodné, ervena Cisla
potom pocet, ktery piibyl)

C5 — Kolik automobilii se vejde na parkovisté?

7

< na parkoviste se vejde celkem 10 automobilti
+ dej na svételnou tabuli spravné ¢islo oznacujici, kolik aut muze jesté vjet na parkovisté

D - orientace v Cislech, ¢iselna fada, poradi Cisel

@)

D1 — Bajtik ucitel

+«» Bajtik vysvétli, jak maji byt uspofadana ¢isla od nejmensiho po nejvétsi

D2 — Uloz ¢isla
¢ uloz ¢isla na schudky podle velikosti
¢ na stopkach je méfen Cas

D3 — Hopsik poskakuje

% predstaveni ¢iselné osy

D4 — Znaky menSi, vétsi
« vysvétleni pouziti znamének nerovnosti a rovnitka

D5 — Ceho je vic
rozhodni, na kterém oblacku je vice te¢ek
pretahni mezi n€ spravné znaménko nerovnosti, pfipadné rovna se

®,
0.0

®,
0.0

D6 — Porovnej ¢isla

¢ rozhodni, které ¢islo je vétsi
7

« pretahni mezi né spravné znaménko nerovnosti, piipadné znaménko rovna se



E — seometrické tvary a utvary, rozliSovani tvaru

o E1 — Pozitivni a negativni tvar

®,

¢ dej vystfizené tvary na misto, ze kterého byly vystfizeny

o E2 — Kam patii panenka?

« klikni na misto, kam patii panenka

o E3 — Kam patii auto?

« klikni na misto, kam patfi auto

o E4 — Bajtik a geometrické obrazce

®,

¢ Bajtik pfedstavuje geometrické utvary (kruh, ¢tverec, obdélnik, trojuhelnik, mnohouhelnik)

o ES — Najdi stejné utvary
¢ najdi vSechny stejné Gtvary jako je ten bily vlevo nahoie

*.

«» prenes je do bilého pole

o E6 — Stavebnice
%z Cervenych a modrych téles sestav libovolny obrazek
¢ k dispozici jsou 3 pozadi
= bila plocha
. dlazba
. louka

% obrazky je mozné uchovavat v celkem 8 pozicich

o E7 ChytiS§ spravné Cislo?

klikni na pohybujici se ¢islo, které je stejné jako to vpravo nahote
na hodinach je mozné nastavit rychlost pohybu ¢isel

dvojici Sipek se nastavuje smér pohybu

vlevo nahofe je mozné vybrat z 10 variant pozadi
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o E8 - Kolik leti kolecek?

% spocitej kolecka, které se pohybuji po plose

klikni na ¢islo, udavajici jejich pocet

na hodinach je mozné nastavit rychlost pohybu kolecek
dvojici Sipek se nastavuje smer pohybu

vlevo nahofe je mozné vybrat z 10 variant pozadi
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